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1. Структура и общая трудоемкость дисциплины

Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единиц (216 часа)

	
	Очная форма обучения
	Заочная форма обучения

	Курс
	2
	

	Семестр
	3-4
	

	Лекции
	18/34
	

	Практические (семинарские) занятия
	-
	

	Лабораторные занятия
	18/34
	

	Консультации
	-
	

	Итого аудиторных занятий
	36/68
	

	Самостоятельная работа
	18/76
	

	Курсовая работа 
	-
	

	Форма контроля

	экзамен
	3
	

	зачет 
	4
	

	Общее количество часов
	216
	



2. Цели освоения дисциплины
Дисциплина «Web-программирование» призвана содействовать знакомству студентов с компьютерными телекоммуникациями и возможными подходами к разработке гипертекстовых документов, предназначенных для публикации в глобальной компьютерной сети Internet. Она важна с той точки зрения, что позволяет развивать способности студентов, связанные с общей культурой работы в глобальной сети. Курс закрепляет навыки работы с текстом и графикой, а также навыков программирования и проектирования и разработки информационных систем.

Цель дисциплины: Основной целью курса является освоение практических приемов Web-конструирования и Web-программирования. 
Основные задачи курса: 
· закрепление знакомства с принципами функционирования глобальной компьютерной сети Internet, общими подходами к поиску и отбору информации в сети; 
· обучение разработке Web-страниц на основе комплексного подхода; 
· обучение программированию в Internet на стороне клиента и сервера; 
· обучение использованию баз данных при разработке Web-проектов; 
· обучение способам маркетинга в Internet, рекламы и продвижения разработанных Internet-ресурсов. 
В лекционной части курса рассматриваются общие принципы Web-конструирования. Изучение всех тем сопровождается иллюстрирующими примерами. 
1. Лабораторные работы в компьютерных классах служат для индивидуальной работы студентов над учебными задачами и итоговым проектом с целью выработки и закрепления практических навыков Web-конструирования и Web-программирования.
Содержательное наполнение дисциплины обусловлено общими задачами в подготовке учителя математики и информатики. 
Изучение дисциплины базируется на знании математических дисциплин и общего курса информатики. 
Концепция дисциплины основана на том, что эта дисциплина имеет общеобразовательный и в определенной степени мировоззренческий характер и предназначена для формирования учителя математики и информатики с широким научным кругозором. 
Научной основой для построения программы данной дисциплины является теоретико-прагматический подход в обучении.

3. Место дисциплины в структуре ОПОП бакалавриата Б1.Б.20 
Блок 1 Дисциплины (модули). Базовая часть.
Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах:
 Информатика, Языки и методы программирования, Базы данных.
          
Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при изучении дисциплин: 
 Проектирование и оптимизация баз данных, Прикладное программное обеспечение, Операционные системы, Компьютерные науки, Компьютерные технологии в науке.


4. Требования к результатам освоения дисциплины (компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины(модуля)
В результате изучения дисциплины студент должен: 

иметь представление: 
· о проблемах и направлениях развития web-технологий; 
· об основных методах и средствах проектирования программного обеспечения web-сайтов; 
· об использовании дополнительных пакетов и библиотек при web-программировании; 
· о современных объектно-ориентированных алгоритмических языках для Web-программирования, их области применения и особенностях. 
знать:
· основы функционирования World Wide Web;
· язык гипертекстовой разметки XHTML;
· технологию разделения содержимого и оформления с использованием каскадных таблиц стилей CSS2;
· основные технологии создания Web-сайтов; 
· протоколы обмена информацией Web-серверов и клиентских браузеров;
· основы конфигурирования web-сервера Apache для работы с РНР, SSI;
· способы эффективной реализации Web-интерфейсов к базам данных; 
· основы технологий на основе расширяемого языка разметки XML;

уметь:
· создавать статические HTML-страницы и применять таблицы стилей;
· писать клиентские скрипты на языке javascript;
· писать серверные приложения на языке php;
· разрабатывать web-интерфейсы к СУБД MySql;
· инсталлировать и администрировать серверное и клиентское программное обеспечение для создания web-интерфейсов к базам данных;
· уметь применять полученные знания для разработки динамических web-сайтов.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

	

Компетенция
	
Код по ФГОС ВО
	
Дескрипторы – основные признаки освоения (показатели достижения результата)
	Формы и методы обучения, способствующие формированию и развитию компетенции
	Структура компетенции. Характеристика
(обязательного) порогового уровня сформированности компетенции у выпускника вуза

	Общепрофессиональные
	ОПК-2
	способностью приобретать новые научные и профессиональные знания, используя современные образовательные и информационные технологии 
	Практические занятия, самостоятельная работа
	Уровень базовый:
Знать:
основы современных технологий сбора, обработки и представления информации; 
Уметь:
использовать знания о современной методологии управления ИБ для разработки реальных методов формирования защиты информационной инфраструктуры;
Владеть:
навыками самостоятельного решения задач: по образцу; заранее известными способами;
Уровень повышенный(профилирующий):
Знать:
основы научных понятий, категории в условиях формирования и развития информационного общества;
Уметь:
применять основные приемы шифрования, современные блочные шифры с секретным и с открытым ключом, строить цифровые подписи;
Владеть:
навыками самостоятельного решения задач: выбирать подходящий метод решения стандартных задач; решать стандартные задачи с использованием компьютерных математических программ;


	
	ОПК-3
	способностью к разработке алгоритмических и программных решений в области системного и прикладного программирования, математических, информационных и имитационных моделей, созданию информационных ресурсов глобальных сетей, образовательного контента, прикладных баз данных, тестов и средств тестирования систем и средств на соответствие стандартам и исходным требованиям
	Практические занятия, самостоятельная работа
	Уровень базовый:
Знать:
дифференциальное и интегральное исчисления; линейную алгебру; основные положения теории графов; Уметь:
использовать знание иностранного языка в профессиональной деятельности и межличностном общении; ставить задачу и разрабатывать алгоритм ее решения, использовать прикладные системы программирования; 
Владеть:
элементами функционального анализа;
методами математической логики; методами теории графов и теории алгоритмов; методами теории множеств; 
Уровень повышенный(профилирующий):
Знать:
основы объектно-ориентированного подхода к программированию; базы данных и системы управления базами данных для информационных систем различного назначения; основы интернет-технологий;
Уметь:
работать с современными системами программирования, включая объектно- ориентированные;
Владеть:
языками процедурного и объектно-ориентированного программирования; навыками разработки и отладки программ не менее, чем на одном из алгоритмических процедурных языков программирования высокого уровня;


	
	ОПК-4
	способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности
	Практические занятия, самостоятельная работа
	Уровень базовый:
Знать:
технологии обнаружения компьютерных атак и их возможности;основные уязвимости и типовые атаки на современные компьютерные системы;
Уметь:
выполнять функции администратора безопасности защищенных компьютерных систем;выполнять настройку защитных механизмов сетевых программно-аппаратных средств;
Владеть:
средствами администрирования сетевых программно-аппаратных комплексов защиты информации;средствами администрирования систем обнаружения компьютерных атак;
Уровень повышенный(профилирующий):
Знать:возможности и особенности использования специализированных программно-аппаратных средств при проведении аудита информационной безопасности;методы защиты компьютерных сетей;
Уметь:
настраивать политику безопасности средствами программно-аппаратных комплексов сетевой защиты информации;применять механизмы защиты, реализованные в программно-аппаратных комплексах, с целью построения защищенных компьютерных сетей;
Владеть:
средствами и системами аудита информационной безопасности;методикой проведения аудита информационной безопасности


	Профессиональные
	ПК-5
	способностью осуществлять целенаправленный поиск информации о новейших научных и технологических достижениях в информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" (далее - сеть "Интернет") и в других источниках
	Практические занятия
	Уровень базовый:
Знать:
математические методы в формализации решения прикладных программ;
Уметь:
работать с научной литературой и другими источниками научно-технической информации: правильно читать математические символы; воспринимать и осмысливать информацию, содержащую математические термины;
Владеть:
основными методами и алгоритмами защиты компьютерной информации, в том числе и в глобальных компьютерных сетях;
Уровень повышенный(профилирующий):
Знать:
 основы проведения научных исследований, основы обработки, анализа и интерпретации результатов в исследованиях;
Уметь:
работать с научной литературой и другими источниками научно-технической информации: правильно понимать смысл текстов, описывающих математические методы и модели в профессиональной сфере;
Владеть:
методами и подходами к решению задачи по разработке защищенной информационной системы;
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5. Содержание и учебно-методическая карта дисциплины

	Номер недели
	Наименование тем (вопросов),
изучаемых по данной дисциплине
	Занятия
	Самостоятельная работа
студентов
	Формы контроля
	Количество баллов
	Перечень компетенций
	Литература

	
	
	л
	лаб
	Содержание
	Часы
	
	min
	max
	
	

	1-2
	Глобальные компьютерные сети
	2
	2
	Основные понятия, принципы функционирования. Каталоги ресурсов. Поисковые системы.
	2
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	2
	ОПК-2
	[1]

	3-5
	Язык гипертекстовой разметки страниц HTML
	2
	2
	Общая структура документа, абзацы, цвета, ссылки. Графические форматы, графический объект как ссылка. Таблицы. Фреймы. Общие подходы к дизайну сайта. Разработка макета страницы. Формы.
	2
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ОПК-2
	[7]

	6-8
	HTML
	2
	2
	
	2
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ОПК-3
	[10]

	9
	Коллоквиум
	
	
	
	
	
	0
	25
	
	

	10-11
	CSS
	3
	3
	
	3
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ОПК-4
	[6; 7]

	12-13
	Язык JavaScript
	3
	3
	Преимущества и ограничения программ, работающих на стороне клиента. Язык JavaScript: основы синтаксиса. Объектная модель HTML страницы.
	3
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ПК-5
	[2]

	14-15
	CSS, JavaScript
	3
	3
	
	3
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	4
	ПК-5
	[7; 6]

	16-17
	Регулярные выражения
	3
	3
	
	3
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ОПК-3
	[2; 9]

	18
	Коллоквиум
	
	
	
	
	
	0
	25
	
	

	
	ИТОГО
	18
	18
	
	18
	
	0
	100
	
	

	1-2
	Язык PHP
	3
	3
	Введение в программирование на стороне сервера на примере PHP. Принцип работы. Синтаксис языка программирования PHP. Переменные. Константы. Операторы в PHP. Циклы. Массивы. Работа со строками. Функции в PHP. Встроенные функции. Работа с датой и временем в PHP. Связь PHP и HTML.
	8
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	4
	ПК-5,ОПК-2
	[5; 9; 12]

	3-4
	Взаимодействие с пользователем
	3
	3
	Методы передачи параметров между страницами (GET, POST).  Обработка действий пользователя при помощи форм. Использование вспомогательных переменных.
	8
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	2
	ОПК-2
	[3; 13]

	5-6
	Базы данных в MySQL
	4
	4
	Варианты хранения информации в сети Internet. Принципы хранения информации в базах данных MySQL. Архитектура базы данных MySQL (таблицы, связи, триггеры). Проектирование баз данных. Нормализация таблиц.
	10
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ОПК-2
	[4; 12]

	7-8
	PHP
	4
	4
	
	10
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ОПК-3
	[5; 9; 12]

	9
	Коллоквиум
	
	
	
	
	
	0
	25
	
	

	10-11
	Язык запросов SQL
	4
	4
	Синтаксис запросов к базе данных. Механизм работы с базами данных — PhpMyAdmin. Решение задач (сортировка, вывод с условиями и т.д.). Управление форматами даты и времени. Функция DATE_FORMAT.	
	8
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ОПК-4
	[4; 12]

	12-13
	Взаимодействие скриптов на языке PHP и базы данных MySQL
	4
	4
	Подключение к базе данных из PHP файла. Вывод данных на PHP-страницу, попавших в выборку по SQL запросу. Передача параметров в запрос.
	8
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ПК-5
	[5; 9; 12]

	14-15
	MySQL
	4
	4
	
	8
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	4
	ПК-5
	[4; 12]

	16
	Сессии и куки
	4
	4
	
	8
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	3
	ОПК-3
	[5; 9; 12]

	17
	Шаблонизатор
	4
	4
	
	8
	Конспект, вопросы на коллоквиуме
	0
	4
	ПК-5,ОПК-2
	[5; 9; 12]

	18
	Коллоквиум
	
	
	
	
	
	0
	25
	
	

	
	ИТОГО
	34
	34
	
	76
	
	
	
	
	

	
	ИТОГО
	52
	52
	
	94
	
	0
	100
	
	


Таблица 5.1


 
6. 
7. Образовательные технологии
Лекции, лекции-беседы, практические занятия, самостоятельная работа студентов. 
Используются интерактивные методы обучения: творческие задания, разработка проектов, исследовательский метод обучения, круглые столы, диспуты, семинары.

	№/п
	Тема
	Вид занятия
	Количество часов
	Активные формы
	Интерактивные формы

	1
	Язык PHP
	Практическое
	4
	Диалог
	Разработка проекта «Социальная сеть»

	2
	СУБД MySQL
	Практическое
	4
	Диалог

	Разработка проекта «Интернет магазин»

	3
	Проектирование БД
	Практическое
	4
	Диалог
	Разработка проекта «Форум»

	4
	CMS
	Практическое
	4
	Диалог
	Разработка проекта «CMS»




8. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы

Основными формами текущего контроля являются опрос на лабораторном занятии, доклад по теме, вынесенной на самостоятельное изучение, защита проекта реализации.
Формы рубежного контроля: коллоквиум. Образцы заданий для подготовки к рубежному контролю, размещаются на сайте факультета http://math.nosu.ru и на сайте дистанционного образования http://dist-edu.nosu.ru перед каждым коллоквиумом.
В соответствии с Положением о балльно–рейтинговой системе оценки знаний студентов СОГУ за выполнение заданий текущего и промежуточного контроля студент может набрать максимальное количество баллов:
за первый модуль – 50 баллов (текущая работа [Т1] – 25 баллов, коллоквиум [P1] – 25 баллов);
за второй модуль – 50 баллов (текущая работа [Т1] – 25 баллов, коллоквиум[P1] – 25 баллов).
Учебным планом по данной дисциплине предусмотрены экзамен и зачет, которые проводятся в конце семестров. Экзамен проводится в устной форме и оценивается от 0 до 60 баллов [Э]. 
Итоговая сумма баллов по дисциплине рассчитывается по формуле: 
Т1 + Т2 +  (Р1 + Р2 + Э)/2.
Максимальное количество баллов, которое может набрать студент за один семестр – 100.
Зачет проводится в устной форме и оценивается от 0 до 50 баллов [З]. 
Итоговая сумма баллов по дисциплине рассчитывается по формуле: 
Т1 + Т2 +  (Р1 + Р2 + З)/2.
Максимальное количество баллов, которое может набрать студент за один семестр – 100.




9. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, рубежной аттестации и промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины

Всё необходимое учебно-методическое обеспечение по дисциплине представлено в печатном или электронном виде в библиотеке СОГУ, а также в электронном виде в сети Интернет на сайте факультета http://math.nosu.ru и на сайте дистанционного образования http://dist-edu.nosu.ru (выложены конспекты лекций, лабораторные и индивидуальные задания, образцы билетов, необходимая литература).

10. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)
Литература
а) основная литература:

1. Берд В. Веб-дизайн: руководство разработчика. СпБ: Питер, 2012. – 224с.
(http://books.google.ru/books?id=DcchT62S0FQC&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=sJwdVIP2NsW_ywOa_IKIDQ&redir_esc=y#v=onepage&q=JavaScript%20%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&f=false)
2. Вагнер Р., Вайк А. JavaScript. Энциклопедия пользователя. Издательство «ДиаСофт», 2010. – 464 с.
3. Варфел Т.З. Прототипирование. Практическое руководство. Издательство «Манн, Иванов и Фербер», 2013. – 240с.
(http://books.google.ru/books?id=DP8YAgAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=mKAdVJzGL4T8ygPNooEg&redir_esc=y#v=onepage&q=JavaScript%20%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&f=false)
4. Васвани, Викрам. Полный справочник по МуSQL. Издательство "Вильямс", 2006. – 528с.
(библиотека СОГУ)
5. Веллинг Л., Томсон Л. Разработка Web-приложений с помощью РНР и МуSQL. Издательство "Вильямс", 2005. – 837с.
(библиотека СОГУ)
6. Дженкинс С. Web-дизайн. М.:ЭКСМО, 2008. – 480с.
(http://books.google.ru/books?id=4ROIAQAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=7Z8dVOuICse7ygOpuYH4Bw&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false)
7. Дронов В.А. HTML5 и CSS3: Современный Web-дизайн, Издательство «БХВ-Петербург», 2011. – 405с.
(http://books.google.ru/books?id=PJ-HOKwUH7kC&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=MZ0dVP6KM-nmyQPtgYLwBw&redir_esc=y#v=onepage&q=JavaScript%20%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&f=false)
8. Дунаев В.В. Самоучитель JavaScript. 3-е издание. Издательство Питер, 2008. – 400с.
(http://books.google.ru/books?id=vnvzExcJnpMC&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=9JodVJjrJ8PnygPkgIHwBQ&redir_esc=y#v=onepage&q=JavaScript%20%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&f=false)
9. Ляпин Д.А., Никитин А. PHP – это просто. Издательство «БХВ-Петербург», 2012. – 176с.
(http://books.google.ru/books?id=bdzsRgRfC5MC&printsec=frontcover&dq=%D0%B2%D0%B5%D0%B1+%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&hl=en&sa=X&ei=JqQdVNWAM4SGywOvuYKwCg&redir_esc=y#v=onepage&q=%D0%B2%D0%B5%D0%B1%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&f=false)
10. Мак-Дональд М. HTML5. Недостающее руководство. Издательство «БХВ-Петербург», 2012. – 480с.
(http://books.google.ru/books?id=ibcSM_cB9X4C&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=vJsdVP-COOHnygPQvYGoBA&redir_esc=y#v=onepage&q=JavaScript%20%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&f=false)
11. Пилгрим М. Погружение в HTML5, Издательство «БХВ-Петербург», 2010. – 740с.
(http://books.google.ru/books?id=vZUQ_xPLNDsC&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=9p0dVLrjAqS6ygP27oDICQ&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false)
12.  Прохоренок Н.А. HTML, JavaScript, PHP и MySQL. Джентльменский набор Web-мастера, 3 издание, Издательство «БХВ-Петербург», 2010. – 869с.
(http://books.google.ru/books?id=X90w6mvSB3sC&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=vJsdVP-COOHnygPQvYGoBA&redir_esc=y#v=onepage&q=JavaScript%20%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&f=false)
13.  Энж Э., Спенсер С., Фишкин Р., Стрикчиола Д. SEO – искусство раскрутки сайтов, Издательство «БХВ-Петербург», 2014. – 592с.
(http://books.google.ru/books?id=pUGHLGUuy5UC&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=qp4dVPvHNYv9ygOMo4KoCQ&redir_esc=y#v=onepage&q=JavaScript%20%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&f=false)


б) дополнительная литература

1. Бенкен Е., Самков Г. AJAX: Программирование для Интернета. Издательство «БХВ-Петербург», 2009. – 439с.
(http://books.google.ru/books?id=hk3cEYub6TQC&printsec=frontcover&dq=%D0%B2%D0%B5%D0%B1+%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&hl=en&sa=X&ei=JqQdVNWAM4SGywOvuYKwCg&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false)
2. Дунаев В.В. Web-программирование для всех. Издательство «БХВ-Петербург», 2012. - 560с.
(http://books.google.ru/books?id=aePB7WdM7RsC&printsec=frontcover&dq=%D0%B2%D0%B5%D0%B1+%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&hl=en&sa=X&ei=JqQdVNWAM4SGywOvuYKwCg&redir_esc=y#v=onepage&q=%D0%B2%D0%B5%D0%B1%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&f=false)
3. Кузнецов М.В. ООП на PHP. Издательство «БХВ-Петербург», 2008. - 608с.
(http://books.google.ru/books?id=dtmrY_ei9GUC&printsec=frontcover&dq=%D0%B2%D0%B5%D0%B1+%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&hl=en&sa=X&ei=qKUdVLiIF-P4yQPY2YHQDQ&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false)
4. Лоусон Б., Шарп Р. Изучаем HTML5. Издательство «Питер», 2012. – 304с.
(http://books.google.ru/books?id=KyB1f4yDRTEC&printsec=frontcover&dq=%D0%B2%D0%B5%D0%B1+%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5&hl=en&sa=X&ei=qKUdVLiIF-P4yQPY2YHQDQ&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false)
5. Мэрдок К. JavaScript. Наглядный курс создания динамических Web-страниц. Издательство «ДиаСофт», 2011. – 288 с.
6. Хадсон П. PHP. Справочник. М.: Издательство «КУДИЦ-Пресс», 2013. – 448с.
7. Уэнц К. JavaScript. Карманный справочник. Издательство «Вильямс», 2007. – 272с.
(http://books.google.ru/books?id=7coOjy7RV9QC&printsec=frontcover&dq=JavaScript+%D1%80%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE&hl=en&sa=X&ei=mKAdVJzGL4T8ygPNooEg&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false)

в) Интернет-ресурсы
Обеспечен доступ к современным профессиональным базам данных, информационным справочным и поисковым системам (библиотека СОГУ):
- библиотеке e-library,
- электронной библиотеке диссертаций РГБ,
- университетской библиотеке online; 
собственным библиографическим базам данных:
- электронному каталогу,
- электронной картотеке газетно-журнальных статей,
- электронной картотеке авторефератов диссертаций и диссертаций.




Рекомендуемые интернет-адреса по WEB-программированию

1  http://htmlbook.ru/
2 http://php.net/manual/
3 http://www.w3schools.com/
4 http://sql-ex.ru/


11. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля)
Компьютерный класс, доступ к сети Интернет (во время самостоятельной работы), оргтехника, электронная база данных библиотеки СОГУ, лекционные аудитории; кабинет, оснащенный интерактивной доской, проектором

Разработчик:
Гутнова А.К., кандидат физико-математических наук, доцент кафедры алгебры и геометрии Северо-Осетинского государственного университета.


12. Лист обновления/актуализации


Программа актуализирована.
Внесенные изменения и дополнения утверждены на заседании кафедры алгебры и геометрии
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