	Министерство
науки и высшего образования РФ

ФГБОУ ВО «СОГУ»
	СИСТЕМА МЕНЕДЖМЕНТА КАЧЕСТВА
Управление документированной информацией 7.5.3

Контекст организации 4.  Обеспечение 7. (Персонал 7.1.2) 

Владелец процесса 7.5.3:  Отдел документооборота 

Вид документа:  Положение по деятельности

Положение о разработке и реализации ОПОП СОГУ
	Стр. 8 из 19



Министерство науки и высшего образования Российской Федерации

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение 
высшего образования «Северо-Осетинский государственный университет

имени Коста Левановича Хетагурова»

УТВЕРЖДАЮ
Проректор по УР


______________А.М. Дигурова


«___» ___________20__г.
РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ

 «Языки и методы программирования»

Направление 01.03.02 «Прикладная математика и информатика»
Квалификация выпускника – бакалавр

Владикавказ 2019
Программа составлена в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом по направлению 01.03.02 Прикладная математика и информатика, утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 10 января 2018 г., № 9, учебным планом подготовки бакалавра по направлению 01.03.02 Прикладная математика и информатика, утвержденным ученым советом ФГБОУ ВО «Северо-Осетинский государственный университет имени Коста Левановича Хетагурова» от 28.05.2019 г., протокол № 10.
Составители:
доцент кафедры алгебры и геометрии, к.ф.-м.н. Гутнова А.К., 

старший преподаватель кафедры алгебры и геометрии Макаренко М.Д.

Рабочая программа обсуждена и утверждена на заседании кафедры алгебры и геометрии 

(протокол от «26» июня 2019г. №10)

Зав. кафедрой________________________В.А.Койбаев

Одобрена советом факультета математики и информационных технологий

(протокол от «01» июля 2019г. №7)

Председатель совета факультета ___________________Р.Ч.Кулаев

1. Структура, и общая трудоемкость   дисциплины 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 7 зачетные единицы (252 часов).

	
	Очная форма обучения

	Курс
	1

	Семестр
	1-2

	Лекции
	36/34

	Практические (семинарские) занятия
	–

	Лабораторные занятия
	36/34

	Консультации
	0

	Итого аудиторных занятий
	140

	Самостоятельная работа
	27/13

	Курсовая работа 
	0

	Контроль
	27/45

	Форма контроля
	

	экзамен
	1сем / 2ем

	Зачет 
	–

	Общее количество часов
	252


2. Цели освоения дисциплины: 
В процессе развития информатики как прикладной науки появились разные подходы к программированию. Данный курс призван содействовать знакомству студентов с различными парадигмами проектирования и разработки программного обеспечения. Он важен с той точки зрения, что, являясь составной частью подготовки учителя информатики, способствует развитию алгоритмического мышления, навыков программирования студентов. 
Цель дисциплины: изучение методов программирования для овладения знаниями в области технологии программирования; подготовка к профессиональному использованию как языков программирования, так и методов программирования. Основной целью курса является знакомство студентов с основами объектно-ориентированного  программирования на языке С#. Знакомство с понятийным аппаратом технологии, а так же получение навыков практической реализации задач по технологии ООП. Разработка простых Windows-приложений и использование динамических структур для их реализации. Изучение основных алгоритмов на графах.

Воспитательной целью дисциплины является формирование у студентов научного, творческого подхода к освоению технологий, методов и средств производства программного обеспечения.

Основные задачи курса программирования на основе структурного и объектно-ориентированного подхода: 

· знакомство с методами структурного и объектно-ориентированного программирования как наиболее распространенными и эффективными методами разработки программных продуктов; 

· обучение разработке алгоритмов на основе структурного и объектно-ориентированного подхода; 

· закрепление навыков алгоритмизации и программирования на основе изучения языка программирования C#; 

· знакомство с основными структурами данных и типовыми методами обработки этих структур; 

· создание практической базы для изучения других учебных дисциплин, таких, как "Численные методы", "Компьютерное моделирование" и др. 

Отбор материала основывается на необходимости ознакомить студентов со следующей современной научной информацией: 

1. о парадигмах программирования (императивной, функциональной, логической); 

2. о технологиях программирования (структурной, модульной, объектно-ориентированной); 

3. об аспектах формализации синтаксиса и семантики языков программирования. 

Содержательное наполнение дисциплины обусловлено общими задачами в подготовке учителя математики и информатики. 

Изучение дисциплины базируется на знании математических дисциплин и общего курса информатики. 

Концепция дисциплины основана на том, что эта дисциплина имеет общеобразовательный и в определенной степени мировоззренческий характер и предназначена для формирования учителя математики и информатики с широким научным кругозором. 

Научной основой для построения программы данной дисциплины является теоретико-прагматический подход в обучении. 
3.  Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата.
Б1.О.16. Дисциплины (модули). Базовая часть. Обязательная дисциплина.
Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: информатика. 
Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при изучении дисциплин: Практикум на ПК, Проектирование и оптимизация баз данных, Прикладное программное обеспечение, Архитектура компьютеров, Операционные системы, WEB-программирование, Компьютерные науки, Компьютерные технологии в науке, Базы данных.
4. Требования к результатам освоения дисциплины
В результате освоения дисциплины студент должен:
иметь представление: 
1. о конструировании алгоритмов, 

2. методах структурного и модульного программирования, 

3. абстракциях основных структур данных (списки, множества и т.п.) и методах их обработки и способах реализации, 

4. методах и технологиях программирования; 

уметь: 
1. разрабатывать алгоритмы, 

2. реализовывать алгоритмы на языке программирования высокого уровня, 

3. описывать основные структуры данных, 

4. реализовывать методы обработки данных, 

5. работать в средах программирования; 

6. формализовать поставленную задачу, выделить входные и выходные данные, используя понятийный аппарат ООП;

7. построить иерархию  классов, реализовать их на соответствующем языке программирования, провести оценку эффективности реализации;

приобрести навыки: 
1. структурного программирования, 

2. алгоритмизации, 

3. работы в среде программирования (составление, отладка и тестирование программ; разработка и использование интерфейсных объектов);

4. самостоятельной работы с учебной, методической и научной литературой;

владеть, иметь опыт: 
1. разработки алгоритмов, 

2. описания структур данных, 

3. описания основных базовых конструкций, 

4. программирования на языке высокого уровня, 

5. работы в различных средах программирования.

В результате освоения дисциплины студент осваивает следующие компетенции:
	Компетенция
	Код по ФГОС ВПО
	Дескрипторы – основные признаки освоения (показатели достижения результата)
	Формы и методы обучения, способствующие формированию и развитию компетенции

	Общекультурные
	ОПК-1
	способностью использовать базовые знания естественных наук, математики и информатики, основные факты, концепции, принципы теорий, связанных с прикладной математикой и информатикой
	практические занятия

	
	ОПК-2
	способностью приобретать новые научные и профессиональные знания, используя современные образовательные и информационные технологии
	практические занятия

самостоятельная работа

	
	ОПК-3
	способностью к разработке алгоритмических и программных решений в области системного и прикладного программирования, математических, информационных и имитационных моделей, созданию информационных ресурсов глобальных сетей, образовательного контента, прикладных баз данных, тестов и средств тестирования систем и средств на соответствие стандартам и исходным требованиям
	практические занятия



	
	ОПК-4
	способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности
	практические занятия

самостоятельная работа

	Профессиональные
	ПК-4
	способностью работать в составе научно-исследовательского и производственного коллектива и решать задачи профессиональной деятельности
	практические занятия

	
	ПК-5
	способностью осуществлять целенаправленный поиск информации о новейших научных и технологических достижениях в сети Интернет и из других источников
	практические занятия

	
	ПК-7
	способностью к разработке и применению алгоритмических и программных решений в области системного и прикладного программного обеспечения
	практические занятия, самостоятельная работа


5. Содержание и учебно-методическая карта  дисциплины
	Номер недели
	Наименование тем (вопросов), 

изучаемых по данной дисциплине
	Занятия
	Самостоятельная работа

Студентов
	Формы контроля
	Количество баллов
	Литература

	
	
	л
	пр
	Содержание
	Часы
	
	min
	max
	

	1
	Введение. Этапы решения задач на ПК
	3
	6
	Постановка задачи. Выбор метода решения. Алгоритмизация: свойства алгоритма, схема алгоритма, рекурсивные алгоритмы. Программирование. Трансляция. Тестирование и отладка. Создание документации. Сопровождение и эксплуатация.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	2
	[3, §5-9]

	2
	Основные понятия. Задачи на ввод-вывод. Линейные алгоритмы
	3
	6
	История языка. Список необходимых при создании пользовательского приложения данных - исходных файлов, параметров компиляции. Раздел объявлений. Общий блок программы. Общая характеристика языка C#. Структуры данных: упорядоченность, однородность, способ доступа. Определение констант. Описание переменных. Оператор присваивания. Операции в языке. Порядок вычисления в выражениях. Стандартные функции. Операторы ввода/выводы.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[3, §5-9, 21-35]

	3-4
	Типы данных. Условные конструкции.
	3
	6
	Целые типы. Символьный тип. Вещественные типы. Логический тип. Ограниченные типы. Перечислимые типы. 
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[6, §12-16]

	5
	Пространство имен Math. Конструкция switch.
	3
	6
	Условный оператор. Составной оператор. Оператор варианта, оператор выбора.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[6, §12]

	6
	Циклические конструкции. Определенный цикл.
	3
	6
	Оператор цикла с предусловием. Оператор цикла с постусловием. 
	1
	
	0
	3
	[8, §26-45]

	7
	Условные циклы. Цикл с предусловием
	3
	6
	Оператор цикла с параметром
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[8, §26-45]

	8-9
	Условные циклы. Цикл с постусловием
	3
	6
	. Операторы break и continue.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[8, §26-45]

	10
	Рубежная контрольная работа
	
	
	
	
	тест
	0
	30
	

	11-12
	Функции и процедуры. Виды передачи параметров
	3
	6
	Параметры подпрограмм. Тело подпрограммы. Формальные и фактические параметры. 
	2
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[10, §12-15]

	13
	Простейшие задачи на строковый тип данных
	3
	6
	Параметры-переменные и параметры-значения. Особенности функций. 
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[10, §23-17]

	14
	Строковые и символьные данные
	3
	6
	Рекурсия. Параметры-константы
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[10, §23-27]

	15-16
	Множества и строковые данные
	3
	6
	. Досрочный выход из подпрограммы.
	4
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[10, §23-27]

	17
	Одномерные массивы.  Анализ данных.
	3
	6
	Регулярные типы (массивы). Комбинированные типы (записи). Записи с вариантами. Оператор with. 
	5
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[2, §5-6]

	18-19
	Одномерные массивы. Функции.
	4
	8
	Строковые типы. Стандартные подпрограммы работы со строками.
	5
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	5
	[2, §5-6]

	20
	Рубежная контрольная работа
	
	
	
	
	тест
	0
	30
	

	ИТОГО
	
	36
	36
	
	27
	
	0
	100
	

	1
	Двумерные массивы
	2
	4
	Главная и побочная диагонали. Аналитические задачи
	
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[2, §12-13]

	2
	Вектора и двумерные массивы
	2
	4
	Аналитические задачи на двумерных массивах
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	2
	[2, §5-13]

	3
	Многомерные массивы
	2
	4
	
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	2
	[2, §5-12]

	4
	Квадратные матрицы
	2
	4
	Аналитические задачи на квадратных массивах
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[2, §12-13]

	5
	Файлы. Типы файлов.
	2
	4
	Операции над файловыми переменными. 
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[4, §7]

	6
	Работы с файлами. Решение задач.
	2
	4
	Типизированные файлы. Текстовые файлы. 
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	2
	[4, §7]

	7-8
	Сортировки
	4
	8
	Файлы без типа.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	5
	[5]

	9
	Рубежная контрольная работа
	
	
	
	
	тест
	0
	30
	

	10
	Модули и модульное программирование
	2
	4
	Общая структура модуля. Подпрограммы в модулях. Компиляция модулей. Использование модулей.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	2
	[2, §54]

	11
	Обобщенные типы данных: списки, стеки, очереди
	2
	4
	Адресация: сегментная и линейная. Типизированные и нетипизированные указатели. Односвязные и двусвязные списки. 
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[2, 5]

	12-13
	Рекурсия
	4
	8
	Выделение и освобождение динамической памяти для типизированных указателей. Нетипизированные указатели: выделение и освобождение памяти. Массивы указателей. Динамические массивы.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[1, §13]

	14
	Классы. ООП.
	2
	4
	Абстрагирование: абстракция, барьер  и уровни абстракции, контрактная модель программирования, инварианты, обработка исключительных ситуаций. Инкапсуляция: интерфейс и реализация, инструменты скрытия реализации. Модульность: модуль, разделение описание-реализация, принципы, приемы и правила разбиения системы на модули, подсистемы. Иерархичность: иерархии типа «является» и «имеет», одиночное и множественное наследование. Типизация: согласование типов, полиморфизм и его виды, операторы приведения. Параллелизм:  поток управления, активные и неактивные объекты. Сохраняемость: сохранение объектов в пространстве и времени.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[2, §25-29; 10, §13]

	15
	Классы. Наследование.
	2
	4
	Состояние объекта. Поведение объекта: операции (модификатор, селектор, конструктор, деструктор), конструктор с одним аргументом, инициализаторы конструктора, свободные подпрограммы. Идентичность объекта: проблема структурной зависимости, конструктор копирования, присваивание и равенство объектов. Отношения между объектами: связи и агрегация.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[2, §27-29; 10, §14]

	16
	Классы. Полиморфизм.
	2
	4
	Виды отношений между классами. Обобщение (наследование): построение наследственных иерархий; конкретные, абстрактные, листовые и базовые классы; операции и методы класса; виртуальные и чисто виртуальные функции; защищенная часть класса. Обобщение и типизация: открытое, закрытое и защищенное наследование; чистый полиморфизм, динамическое определение типа, повышающее и понижающее приведение. Множественное наследование: конфликт имен между суперклассами, повторное наследование, виртуальное наследование. Зависимость (использование). Инстанцирование: параметризованный класс, параметрический полиморфизм. Переменные и операции класса, утилиты. Интерфейсы. Группирование классов: пакеты и пространства имен.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[2, §28-29; 10, §15]

	17
	ООП и Windows приложения
	4
	8
	Идеология программирования под Windows. Событие и сообщение. Виды событий. События от мыши и клавиатуры. Программирование управления событиями. Обработка исключительных событий. Основы визуального программирования. Компонент. Иерархия компонентов.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	3
	[7, §13-21]

	ИТОГО
	
	34
	34
	
	13
	
	0
	100
	

	ИТОГО
	
	70
	70
	
	40
	
	0
	200
	


7. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины.

Ссылка на материалы курса https://vk.com/csharp_nosu
	1 отчетный период

	Решение 70% задач на ввод/вывод (https://informatics.msk.ru/mod/statements/view.php?id.. )

	Решение 70% задач на условия (https://informatics.msk.ru/mod/statements/view.php?id..)

	Решение 70% задач на циклы (https://informatics.msk.ru/mod/statements/view.php?id..)

	Блиц-тесты на лекции (https://docs.google.com/spreadsheets/d/1FNYlNN69OxRWJ..)

	Дистанционный курс - https://stepik.org/course/5482/syllabus

	1 рейтинг

	тест

	2 отчетный период

	Решение 70% задач на функции (https://informatics.mccme.ru/mod/statements/view.php?..)

	Решение 70% задач на строки (https://informatics.mccme.ru/mod/statements/view.php?..)

	Решение 70% задач на одномерные массивы (https://informatics.mccme.ru/mod/statements/view.php?..)

	Блиц-тесты на лекции (https://docs.google.com/spreadsheets/d/1FNYlNN69OxRWJ..)

	Дистанционный курс - https://stepik.org/course/5482/syllabus

	2 рейтинг

	тест

	3 отчетный период

	Решение 70% задач сортировки (https://informatics.msk.ru/mod/statements/view.php?id..)

	Решение 70% задач на рекурсию (https://informatics.msk.ru/mod/statements/view.php?id..)

	Решение 70% задач на двумерные массивы (https://informatics.msk.ru/mod/statements/view.php?id..)

	Блиц-тесты на лекции (https://docs.google.com/spreadsheets/d/1FNYlNN69OxRWJ..)

	Дистанционный курс https://ulearn.me/Course/BasicProgramming/Kratkaya_sp..
по темам:
1. Массивы
2. Тестирование
3. Сложность алгоритмов
4. Рекурсивные алгоритмы
5. Поиск и сортировки

	3 рейтинг

	тест

	4 отчетный период

	Решение 70% задач ФАЙЛЫ
https://informatics.msk.ru/mod/statements/view.php?id..

	Решение 70% задач ДИНАМИЧЕСКИЕ СТРУКТУРЫ https://informatics.msk.ru/mod/statements/view.php?id..

	Решение 70% задач КЛАССЫ https://informatics.msk.ru/mod/statements/view.php?id..

	Блиц-тесты на лекции (https://docs.google.com/spreadsheets/d/1FNYlNN69OxRWJ..)

	Дистанционный курс https://ulearn.me/Course/BasicProgramming/Kratkaya_sp..
по темам:
1. Коллекции, строки, файлы
2. Основы ООП
3. Наследование
4. Целостность данных
5. Структуры
6. Практика

	4 рейтинг

	тест


8. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, рубежной аттестации и промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины

Всё необходимое учебно-методическое обеспечение по дисциплине представлено в печатном или электронном виде в библиотеке СОГУ, а также в электронном виде в сети Интернет на сайте факультета https://vk.com/csharp_nosu и на сайте дистанционного образования http://dist-edu.nosu.ru (выложены конспекты лекций, лабораторные и индивидуальные задания, образцы билетов, необходимая литература).

9. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

а) основная литература:
1. Ахо А., Хопкрофт Дж., Ульман Дж. Построение и анализ вычислительных алгоритмов. Издательство «Книга по требованию», 2012. – 542 с.

(http://books.google.ru/books?id=KE_6AgAAQBAJ&pg=PA5&dq=%D0%9F%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5+%D0%B8+%D0%B0%D0%BD%D0%B0%D0%BB%D0%B8%D0%B7+%D0%B2%D1%8B%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D1%85+%D0%B0%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D0%BE%D0%B2&hl=en&sa=X&ei=B8EeVJi2C4XqyQO99YDoDQ&redir_esc=y#v=onepage&q=%D0%9F%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5%20%D0%B8%20%D0%B0%D0%BD%D0%B0%D0%BB%D0%B8%D0%B7%20%D0%B2%D1%8B%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D1%85%20%D0%B0%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D0%BE%D0%B2&f=false)

2. Ахо А., Хопкрофт Дж., Ульман Дж. Структуры данных и алгоритмы. М.: Вильямс, 2010. – 400 с.

(http://books.google.ru/books?id=yy30R53IfDYC&printsec=frontcover&dq=%D0%B0%D1%85%D0%BE+%D0%A1%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BA%D1%82%D1%83%D1%80%D1%8B+%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D1%85+%D0%B8+%D0%B0%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D1%8B&hl=en&sa=X&ei=NsEeVPCBMeb_ygOp-YG4Bg&ved=0CBsQ6AEwAA#v=onepage&q=%D0%B0%D1%85%D0%BE%20%D0%A1%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BA%D1%82%D1%83%D1%80%D1%8B%20%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D1%85%20%D0%B8%20%D0%B0%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D1%8B&f=false)

3. Кнут Д. Искусство программирования для ЭВМ. Основные алгоритмы. Том 1. Вильямс, 2010. – 720 с.

(библиотека СОГУ)

4. Кнут Д. Искусство программирования для ЭВМ. Получисленные алгоритмы. Том 2. Вильямс, 2011. – 832 с.

(библиотека СОГУ)

5. Кнут Д. Искусство программирования для ЭВМ. Сортировка и поиск. Том 2. Вильямс, 2012. – 824 с.

(http://books.google.ru/books?id=92rW-nktlbgC&pg=PA8&dq=%D0%98%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%81%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE+%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F+%D0%B4%D0%BB%D1%8F+%D0%AD%D0%92%D0%9C&hl=en&sa=X&ei=TcEeVNWxI6e7ygPtrYDgCQ&ved=0CC8Q6AEwAQ#v=onepage&q=%D0%98%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%81%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F%20%D0%B4%D0%BB%D1%8F%20%D0%AD%D0%92%D0%9C&f=false)

6. Кормен Т., Лейзерсон Ч., Ривест Р., Штайн К.  Алгоритмы: построение и анализ. Вильямс, 2012. – 1296 с.

(библиотека СОГУ)

7. Оре О. Графы и их применение. Издательство «Книга по требованию», 2012. – 85 с.

(http://books.google.ru/books?id=HJj7AgAAQBAJ&pg=PA9&dq=%D0%BE%D1%80%D0%B5+%D0%A2%D0%B5%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%8F+%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%BE%D0%B2&hl=en&sa=X&ei=0sEeVOjGMebMyAOMtoLgCA&ved=0CDUQ6AEwAg#v=onepage&q=%D0%BE%D1%80%D0%B5%20%D0%A2%D0%B5%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%8F%20%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%BE%D0%B2&f=false)

8. Троелсен Э. Язык программирования С# 2010 и платформа .NET 4. Вильямс, 2011. – 1392 с.

9. Фленов М.Е. Библия C#. 2-е издание. Издательство «БХВ-Петербург», 2011. – 541с.

(http://books.google.ru/books?id=fL7o1Mhb8jwC&printsec=frontcover&dq=C%23+%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0&hl=en&sa=X&ei=rMIeVPbSCOvmywOF5YDwCA&ved=0CDQQ6AEwAg#v=onepage&q=C%23%20%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0&f=false)
10. Шилдт Г. C# 4.0. Полное руководство. Вильямс, 2013. – 1056 с.
б) дополнительная литература
1. Дэвис А. Асинхронное программирование в C# 5.0. М.: Издательство «ДМК Пресс», 2013. – 120с.

(http://books.google.ru/books?id=aiXRAAAAQBAJ&pg=PA121&dq=C%23+%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0&hl=en&sa=X&ei=rMIeVPbSCOvmywOF5YDwCA&ved=0CFgQ6AEwBw#v=onepage&q=C%23%20%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0&f=false)

2. Кристофидес Н. Теория графов. Алгоритмический подход. М.: Издательство «Мир», 1978. – 432 с.

3. Культин Н. Microsoft Visual C# в задачах и примерах (+CD-ROM). Издательство «БХВ-Петербург», 2012. – 314 с.

(http://books.google.ru/books?id=UK7qAhHwhHoC&printsec=frontcover&dq=C%23+%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0&hl=en&sa=X&ei=rMIeVPbSCOvmywOF5YDwCA&ved=0CCYQ6AEwAA#v=onepage&q=C%23%20%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B0&f=false)

4. Мальцев А.И. Алгоритмы и рекурсивные функции. М.: Наука, 1986. – 367 с.

5. Макаренко М. Учебно-методическое пособие «Практикум на ПК», 2003. – 63 с.

(библиотека СОГУ)
в) Интернет-ресурсы
Обеспечен доступ к современным профессиональным базам данных, информационным справочным и поисковым системам (библиотека СОГУ):

- библиотеке e-library,

- электронной библиотеке диссертаций РГБ,

- университетской библиотеке online; 

собственным библиографическим базам данных:

- электронному каталогу,

- электронной картотеке газетно-журнальных статей,

- электронной картотеке авторефератов диссертаций и диссертаций.

Рекомендуемые интернет-адреса по курсу Языки и методы программирования
1. http://informatics.mccme.ru/
2. http://msdn.microsoft.com/ru-ru/library/67ef8sbd.aspx
3. http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/-c-rus
10. Материально-техническое оснащение дисциплины
Компьютерный класс, доступ к сети Интернет (во время самостоятельной работы), оргтехника, электронная база данных библиотеки СОГУ, лекционные аудитории; кабинет, оснащенный интерактивной доской, проектором.

