	


Министерство 

науки и высшего образования РФ 

ФГБОУ ВО «СОГУ»


	СИСТЕМА МЕНЕДЖМЕНТА КАЧЕСТВА

Управление документированной информацией 7.5.3

Контекст организации 4.  Обеспечение 7. (Персонал 7.1.2) 

Владелец процесса 7.5.3:  Отдел документооборота 

Вид документа:  Положение по деятельности

Положение о разработке и реализации ОПОП СОГУ
	Страница 5 из 15



Министерство науки им высшего образования Российской Федерации 

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

 высшего образования «Северо-Осетинский государственный университет 

имени Коста Левановича Хетагурова»

УТВЕРЖДАЮ

проректор  по учебной работе 

______________ А.М. Дигурова

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ

«Операционные системы»

Направление 01.03.02 Прикладная математика и информатика

Квалификация (степень) выпускника – бакалавр
Владикавказ, 2019
Программа составлена в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом по направлению 01.03.02 – Прикладная математика и информатика,  утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 10 января 2018г., №9, учебным планом подготовки бакалавра по направлению 01.03.02- Прикладная математика и информатика, утвержденным ученым советом ФГБОУ ВО «СОГУ» (протокол № 10 от 28 мая  2019 г.)
Составители: доцент Гутнова А.К., старший преподаватель Макаренко М.Д., ассистент Толпарова И.К.
Рабочая программа обсуждена на заседании кафедры алгебры и геометрии

(протокол № 10 от28.06.2019г.)

Зав. каф.                                  
Койбаев В.А.

Одобрена советом факультета Математики и информационных технологий

(протокол № 7 от 1.07.2019)

Зав. каф.                                 
Кулаев Р.Ч.
1. Структура, и общая трудоемкость   дисциплины 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы (144 часа).
	
	Очная форма обучения
	Заочная форма обучения

	Курс
	2
	

	Семестр
	4
	

	Лекции
	34
	

	Практические (семинарские) занятия
	0
	

	Лабораторные занятия
	34
	

	Консультации
	0
	

	Итого аудиторных занятий
	68
	

	Самостоятельная работа
	76
	

	Курсовая работа 
	0
	

	Форма контроля
	

	экзамен
	
	

	Зачет 
	+
	

	Общее количество часов
	144
	


2. Цели освоения дисциплины

Целью курса является знакомство студентов с типами программного обеспечения, методами и средствами разработки программного обеспечения. Знакомство с составом и схемой работы систем программирования, основными принципами функционирования операционных систем, их структурой и особенностями. Принципами управления ресурсами вычислительной системы. Получения навыков работы с различными типами программного обеспечения. Знакомство с системным программированием. Формирование у  студентов понятий, знаний и компетенций, позволяющих строить  и анализировать модели систем реального мира в мультизадачных системах. 

Воспитательной целью дисциплины является формирование у студентов научного, творческого подхода к освоению технологий, методов и средств производства программного обеспечения.

Основные задачи курса: 

1.1. знакомство с методами разработки сред программирования; 

1.2. понимание структуры современных системных приложений;

1.3. знакомство с основными принципами функционирования операционных систем; 

1.4. создание практической базы для реализации многопоточных приложений. 

Отбор материала основывается на необходимости ознакомить студентов со следующей современной научной информацией: 

· о парадигмах программирования (императивной, функциональной, логической); 

· о технологиях программирования (структурной, модульной, объектно-ориентированной); 

· об аспектах формализации синтаксиса и семантики языков программирования. 

Содержательное наполнение дисциплины обусловлено общими задачами в подготовке учителя математики и информатики. 

Изучение дисциплины базируется на знании математических дисциплин и общего курса информатики. 

Концепция дисциплины основана на том, что эта дисциплина имеет общеобразовательный и в определенной степени мировоззренческий характер и предназначена для формирования учителя математики и информатики с широким научным кругозором. 

Научной основой для построения программы данной дисциплины является теоретико-прагматический подход в обучении.

3. Место дисциплины в структуре ООП 
Б1.В.01.11. Дисциплины (модули). Вариативная часть. Обязательная дисциплина.
Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: Информатика, Языки и методы программирования.
          Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при изучении дисциплин: Практикум на ПК, Проектирование и оптимизация баз данных, Прикладное программное обеспечение, Архитектура компьютеров, WEB-программирование, Компьютерные науки, Компьютерные технологии в науке.
В результате изучения дисциплины студент должен: 

иметь представление: 

· об уровнях и классификации программного обеспечения;

· структуре сред программировании;

· классификации и эволюции языков программирования;

· управление ресурсами операционной системы, такими как: память, процессор, устройства ввода-вывода; 

· прерываниях;

· многопоточном программировании.
уметь: 

· работать с командной строкой операционной системы;

· использовать прикладное программное обеспечение на профессиональном уровне;

· использовать пакеты автоматизации исследовательских работ в учебном процессе и научной деятельности;

· иметь навыки разработки простейших web приложений; 

· иметь навыки многопоточного программирования.

приобрести навыки: 
· профессиональной работы с офисными приложениями; 

· построения web- страниц;

· автоматизации работ с операционной системой;

· системного программирования. 

владеть, иметь опыт: 

· работы с встроенными системами программирования прикладного программного обеспечения, 

· работы с командной строкой и  командными файлами, 

· построения многопоточных систем, 

· работы с профессиональным программным обеспечением.

4. Требования к результатам освоения дисциплины (компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины(модуля)
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

УК-2
Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений.

ОПК-4
Способен решать задачи профессиональной деятельности с использованием существующих информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.

ПК-3
Способен создавать и исследовать новые математические модели в естественных науках, промышленности и бизнесе, с учетом возможностей современных информационных технологий и программирования и компьютерной техники.

В результате изучения дисциплины студент должен: 

иметь представление: об уровнях и классификации программного обеспечения; структуре сред программировании; классификации и эволюции языков программирования; управление ресурсами операционной системы, такими как: память, процессор, устройства ввода-вывода; прерываниях; многопоточном программировании. (УК-2, ОПК-4)
уметь: работать с командной строкой операционной системы; использовать прикладное программное обеспечение на профессиональном уровне; использовать пакеты автоматизации исследовательских работ в учебном процессе и научной деятельности; иметь навыки разработки простейших web приложений; иметь навыки многопоточного программирования. (ОПК-4, ПК-3)
приобрести навыки: профессиональной работы с офисными приложениями; построения web- страниц; автоматизации работ с операционной системой; системного программирования. (УК-2, ОПК-4, ПК-3)
владеть, иметь опыт: работы с встроенными системами программирования прикладного программного обеспечения, работы с командной строкой и  командными файлами, построения многопоточных систем, работы с профессиональным программным обеспечением. (ОПК-4)
5. Содержание и учебно-методическая карта  дисциплины

	Номер недели
	Наименование тем
 (вопросов), 

изучаемых по данной дисциплине
	Всего часов по учебному плану
	Самостоятельная работа

студентов
	Форма контроля
	Перечень компетенций
	Литература

	
	
	Лекции
	Практ
	Содержание
	Часы
	
	
	

	1 
	Понятие вычислительной системы
	л
	пр
	BAT-файлы.
	8
	отчет
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[3, §5-9]

	2 
	Структура программного обеспечения.
	л
	пр
	Работа с интерфейсом командной строки
	2
	опрос
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[3, §5-9, 21-35]

	3 
	Прикладное программное обеспечение.
	л
	пр
	
	
	
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[6, §12-16]

	4 
	Классы прикладного программного обеспечения.
	л
	пр
	Работа в приложениях с командной строкой
	8
	отчет
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[6, §12]

	5 
	Инструментальное программное обеспечение.
	л
	пр
	Верстка web-страниц
	10
	отчет
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[8, §26-45]

	6 
	Класс языков программирования
	л
	пр
	
	
	
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[8, §26-45]

	7 
	Системное программное обеспечение
	л
	пр
	Программирование JavaScript
	10
	отчет
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[8, §26-45]

	8 
	Классы системного программного обеспечения
	л
	пр
	Клиент-серверное программирование 
	10
	отчет
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	

	9 
	Рубежная контрольная
	л
	пр
	
	
	
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[10, §12-15]

	10 
	Дисциплины диспетчеризации
	л
	пр
	Клиент-серверное программирование
	6
	
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[10, §23-17]

	11 
	Система прерывания
	л
	пр
	Клиент-серверное программировани
	10
	
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[10, §23-27]

	12 
	Структура оперативной памяти
	л
	пр
	Разработка приложения обращающегося к стандартным процессам ОС
	10
	
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[10, §23-27]

	13 
	Средства управления оперативной памятью
	л
	пр
	Разработка приложения работающего с файловой системой 
	10
	
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[2, §5-6]

	14 
	Структура внешней памяти
	л
	пр
	
	
	
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[2, §5-6]

	15 
	Понятие потока и дескриптора потока 
	л
	пр
	Разработка приложения обращающегося к дескрипторам процессов
	10
	
	УК-2, ОПК-4, ПК-3
	[2, §7-8]

	16 
	Мьютексы и семафоры
	л
	пр
	Разработка приложения, поддерживающего многопоточные процессы
	20
	
	
	[5, §11-12]

	17 
	Классы операционных систем
	л
	пр
	
	
	
	
	[1, §2-4]

	18 
	Рубежная контрольна
	
	
	
	
	
	
	

	
	ИТОГО
	34
	34
	
	76
	
	
	


6. Образовательные технологии
Лекции, лекции-беседы, практические занятия, самостоятельная работа студентов. 

Используются интерактивные методы обучения: творческие задания, разработка проектов, исследовательский метод обучения, круглые столы, диспуты, семинары.

	№/п
	Тема
	Вид занятия
	Количество часов
	Активные формы
	Интерактивные формы

	1
	Организация памяти ЭВМ
	Практическое
	4
	Диалог
	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ

	2
	Организация прерываний
	Практическое
	4
	Диалог


	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ

	3
	Многомашинные и

многопроцессорные

вычислительных системы
	Практическое
	4
	Диалог
	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ

	4
	Информационно-

вычислительные системы и сети
	Практическое
	4
	Диалог
	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ


7. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы. 
Рекомендуемая литература:

а) основная литература:
1. Гордеев А.В., Молчанов А.Ю. Системное программное обеспечение. СПб.: Питер, 2001. – 734 с.

2. Олифер Н.А., Олифер В.Г. Сетевые операционные системы. СПб.: Питер, 2001. – 326 с.

3. Пратт Т. Зелковиц М. Языки программирования: реализация и разработка. СПб.: Питер, 2001. – 820 с.

4. Симонович С. Информатика базовый курс.  СПб.: Питер, 2003. – 356 с. 

5. Васильев А. VBA в Office 2000. СПб.: Питер, 2004. – 284 с. 

6. Гельман В. Решение математических задач средствами Excel: практикум.  СПб.: Питер, 2002. – 156 с.

7. Харитонова И. Самоучитель Office Access 2003. Питер, 2005. – 238 с.

8. Моррисон М. HTML и XML. Быстро и эффективно. СПб.: Питер, 2006. – 144 с.

9. Чен К. MATLAB в математических исследованиях. б.: Питер, 2006. – 144 с.

10. Кнут Д. Тех. М.: Наука. – 436 с.

б) дополнительная литература

1. Фигурнов А. IBM PC для пользователя. М.: Мир, 1998. – 120 с.

2. Леонтьев Ю. Самоучитель Word 2002. СПб.: Питер, 2004. -267 с.

3. Дубина А., Орлова С., Шубина И., Хромов А. Экономические расчеты и оптимизационное моделирование в среде Exсel. СПб.: Питер, 2004. – 148 с.

4. Роман С. Использование макросов в Excel. СПб.: Питер, 2003. – 204 с.

5. Лапин П.  Flash MX. СПб.: Питер, 2003. – 188 с.

6. Альтман Р. Microsoft Office PowerPoint 2003 для Windows. СПб.: Питер, 2004. – 256 с.
7. Холмогоров В. Основы веб-мастерства. Учебный курс. СПб.: Питер, 2002. 

8. Рычков В. САМОУЧИТЕЛЬ. Компьютер для студента. СПб.: Питер, 2003.

9. Макаров Е. Инженерные расчеты в MathCAD. Учебный курс. М.: Радио и связь, 1997.- 248 с. 

в) Интернет-ресурсы

Обеспечен доступ к современным профессиональным базам данных, информационным справочным и поисковым системам (библиотека СОГУ):

- библиотеке e-library,

- электронной библиотеке диссертаций РГБ,

- университетской библиотеке online; 

собственным библиографическим базам данных:

- электронному каталогу,

- электронной картотеке газетно-журнальных статей,

- электронной картотеке авторефератов диссертаций и диссертаций.

Рекомендуемые интернет-адреса по курсу 

1. http://intuit.ru/
2. http://window.edu.ru/resource/439/57439
3. http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/-c-rus
8. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, рубежной аттестации и промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины.

Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины.

Самостоятельная работа включает:

· подготовку к практическим занятиям;

· подготовку к рубежным контрольным работам;

· подготовку к зачету.

Выдача задания на самостоятельную работу осуществляется после проведения «входного» контроля студентов приступающих к изучению данной дисциплины на третьей неделе обучения. 

При выдаче заданий на самостоятельную работу используется дифференцированный подход к студентам. 

Перед выполнением студентами самостоятельной внеаудиторной работы преподаватель проводит инструктаж по выполнению задания, который включает: цель здания, его содержание, сроки выполнения, ориентировочный объем работы, основные требования к результатам работы, критерии оценки. 

В процессе инструктажа преподаватель предупреждает студентов о возможных типичных ошибках, встречающихся при выполнении задания. Инструктаж проводится преподавателем за счет объема времени, отведенного на изучение дисциплины.

Самостоятельная работа осуществляется индивидуально.

Контроль самостоятельной работы организуется в двух формах:

· самоконтроль и самооценка студента (тесты самопроверки);

· контроль со стороны преподавателей (текущий и промежуточный)

Текущий контроль осуществляется на практических занятиях, промежуточный контроль осуществляется на экзамене в устной форме.

Критериями оценки результатов самостоятельной работы студента являются:

· уровень освоения студентом учебного материала;

· умения студента использовать теоретические знания при выполнении практических задач;

· сформированность умений;

· обоснованность и четкость изложения ответа;

Примерные варианты контрольных работ
Контрольная работа №1 (модуль 1)
1. Скомпилировать простейшее приложение Hello World под Unix

2. Запустить приложение

3. Внести изменения в код программы, для добавления диалогового режима

4. Работа с аргументами командной строки

Контрольная работа №2 (модуль 2)
1. Разработать приложение, использующее разделяемую память и потоки в Unix

2. Запустить приложение

3. Внести изменения в код для иллюстрации работы нескольких потоков

Контрольная работа №3 (модуль 3)
1. Реализовать sh или bash скрипт, иллюстрирующий работу с pipe и FIFO в Unix

2. Запустить скрипт

3. Внести изменения в код скрипта, для работы с параметрами командной строки

 

Контрольная работа №4 (модуль 4)
1. Разработать скрипт для поиска файлов в файловой системе

2. Реализовать сохранение найденных файлов в указанную директорию

3. Реализовать поиск и сохранение файлов по содержимому

 Подготовка к тестированию
 

Подготовка к тестированию требует более тщательного изучения материала по теме или блоку тем, акцентирования внимания на определениях, терминах, содержании понятий. 
Как правило, при подготовке к тестированию используется основной учебник, рекомендованный в рабочей программе, а также конспекты лекций и научной литературы, составленные в ходе изучения всего курса.
Результат самостоятельной подготовки оценивается непосредственно во время проведения тестирования.
 ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ
 

Контрольный тест (4 семестр, 1 рубеж)
Какой из способов объединения команд в Linux использует для разделения команд символ «;»
Последовательное выполнение
Условное выполнение (И)
Условное выполнение (ИЛИ)
Конвейер
Выберите команду которая выполняет копирование файлов
cd
ls
touch
cp
Контрольный тест (4 семестр, 2 рубеж)
Выберите команду для поиска файлов
find
pwd
touch
tar
Выберите команду для вывода файлов на стандартное устройство вывода
echo
cat
head
tail
Выберите команду для вывода последних строк из файла на стандартное устройство вывода
echo
cat
head
tail
Выберите команду для вывода не повторяющихся строк из файла
cut
sort
uniq
wc
Утилита grep использует в регулярных выражениях различные символы. Какой символ используется для обозначения одного любого символа
«.»
«*»
«^»
«;»
Утилита grep использует в регулярных выражениях различные символы. Какой символ (символы) используются для указания группы искомых символов
«[]»
«()»
«{}»
«»
Вопросы к зачету (4 семестр)
1. История вычислительной техники и история развития операционных систем. Задачи современных операционных систем.

2. ОС Unix. История создания и основные современные представители семейства unix'оподобных систем.

3. ОС Unix. Понятие командного интерпретатора. Примеры команд, перенаправление ввода-вывода, конвейеры.

4. ОС Unix. Понятие пользовательской учетной записи. Права доступа к файлу.

5. Мультизадачный режим. Основные виды мультизадачности.

6. Аппаратная поддержка мультизадачного режима: прерывания, виды прерываний.

7. Аппаратная поддержка мультизадачного режима: привилегированный и ограниченный режимы.

8. Аппаратная поддержка мультизадачного режима: защита памяти.

9. Ядро операционной системы. Понятие системного вызова.

10. Иерархия запоминающих устройств; задачи подсистемы управления оперативной памятью

11. Понятия виртуальной памяти и подкачки. Простейшая модель виртуальной памяти (база-предел).

12. Сегментная организация виртуальной памяти.

13. Страничная организация виртуальной памяти.

14. Ввод-вывод. Две точки зрения на ввод-вывод. Структура вычислительной системы с точки зрения управления вводом-выводом.

15. Ввод-вывод. Понятие драйвера устройства. Способы загрузки драйвера.

16. Буферизация ввода-вывода.

17. Файловый ввод-вывод. Системные вызовы файлового ввода-вывода в ОС Unix. Стандартные потоки ввода/вывода.

18. Основные понятия файловых систем в ОС Unix: каталоги и индексные дескрипторы, свойства файла, жесткие и символические ссылки.

19. Файловый интерфейс внешних устройств в ОС Unix. Классификация устройств.

20. Понятие процесса, основные свойства процесса.

21. Свойства процесса в ОС Unix.

22. Жизненный цикл процесса в ОС Unix.

23. Системные вызовы управления процессами в ОС Unix.

24. Управление свойствами процесса в ОС Unix (текущая и корневая директория, окружение, параметр umask).

25. Полномочия процесса в ОС Unix и манипуляция ими.

9. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)
а) основная литература:
11. Гордеев А.В., Молчанов А.Ю. Системное программное обеспечение. СПб.: Питер, 2001. – 734 с.

12. Олифер Н.А., Олифер В.Г. Сетевые операционные системы. СПб.: Питер, 2001. – 326 с.

13. Пратт Т. Зелковиц М. Языки программирования: реализация и разработка. СПб.: Питер, 2001. – 820 с.

14. Симонович С. Информатика базовый курс.  СПб.: Питер, 2003. – 356 с. 

15. Васильев А. VBA в Office 2000. СПб.: Питер, 2004. – 284 с. 

16. Гельман В. Решение математических задач средствами Excel: практикум.  СПб.: Питер, 2002. – 156 с.

17. Харитонова И. Самоучитель Office Access 2003. Питер, 2005. – 238 с.

18. Моррисон М. HTML и XML. Быстро и эффективно. СПб.: Питер, 2006. – 144 с.

19. Чен К. MATLAB в математических исследованиях. б.: Питер, 2006. – 144 с.

20. Кнут Д. Тех. М.: Наука. – 436 с.

б) дополнительная литература

10. Фигурнов А. IBM PC для пользователя. М.: Мир, 1998. – 120 с.

11. Леонтьев Ю. Самоучитель Word 2002. СПб.: Питер, 2004. -267 с.

12. Дубина А., Орлова С., Шубина И., Хромов А. Экономические расчеты и оптимизационное моделирование в среде Exсel. СПб.: Питер, 2004. – 148 с.

13. Роман С. Использование макросов в Excel. СПб.: Питер, 2003. – 204 с.

14. Лапин П.  Flash MX. СПб.: Питер, 2003. – 188 с.

15. Альтман Р. Microsoft Office PowerPoint 2003 для Windows. СПб.: Питер, 2004. – 256 с.
16. Холмогоров В. Основы веб-мастерства. Учебный курс. СПб.: Питер, 2002. 

17. Рычков В. САМОУЧИТЕЛЬ. Компьютер для студента. СПб.: Питер, 2003.

18. Макаров Е. Инженерные расчеты в MathCAD. Учебный курс. М.: Радио и связь, 1997.- 248 с. 

в) Интернет-ресурсы

Обеспечен доступ к современным профессиональным базам данных, информационным справочным и поисковым системам (библиотека СОГУ):

- библиотеке e-library,

- электронной библиотеке диссертаций РГБ,

- университетской библиотеке online; 

собственным библиографическим базам данных:

- электронному каталогу,

- электронной картотеке газетно-журнальных статей,

- электронной картотеке авторефератов диссертаций и диссертаций.

10. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля)
· Стандарт высшего профессионального образования по математике

· Примерная программа высшего профессионального образования на базовом уровне по математике

· Авторские программы по курсу математики

· Учебники по элементарной математике для ВУЗов.

· Рабочая тетрадь по математике.

· Методические пособия для студентов ОФО.

· Мультимедийные обучающие программы и электронные учебные издания по основным разделам курса математики

· В распоряжении кафедры имеются аудитории для проведения лабораторно – практических занятий.

11. Лист обновления/актуализации

Программа обновлена.

Программа рассмотрена и утверждена на заседании кафедры алгебры и геометрии
«27» июня 2019 г., протокол № 11.
Программа одобрена на заседании совета факультета математики и информационных технологий от «01» июля 2019г., протокол № 7.
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