Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение
высшего образования «Северо-Осетинский государственный университет 
имени Коста Левановича Хетагурова»

УТВЕРЖДАЮ

декан факультета Математики
и Информационных Технологий
__________________  Р. Ч. Кулаев
«______» ______________  2019 г.
ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ
по дисциплине
«компьютерные науки (практикум на пк)»
направление 

01.03.01 математика

квалификация (степень) выпускника
бакалавр

Очная форма обучения

Составители ФОС по дисциплине: Воронцова И.А., старший преподаватель кафедры прикладной математики и информатики, Биткина В.В. ассистент кафедры прикладной математики
Фонд оценочных средств рекомендован на заседании кафедры прикладной математики от 27 июня 2019 г. протокол № 11.

Зав. кафедрой 
М. З. Худалов

Владикавказ 2019
Раздел I. Аннотация
1.1 Требования к студентам

Дисциплина рассчитана на студентов, имеющих подготовку по математике и информатике в объёме программы средней школы или соответствующих дисциплин среднего профессионального образования.
1.2 Краткая характеристика и особенности дисциплины
Учебная дисциплина "Компьютерные науки (Практикум на ПК)" входит в вариативную часть блока 1 "Дисциплины" (Б1.В.ОД.8).
Дисциплина "Компьютерные науки" в соответствии с учебным планом подразделяется на следующие предметы: "Информатика", "Практикум на ПК", "Языки программирования" и направлена на развитие программистского мышления и на освоение теоретических основ алгоритмизации задач, приёмов программирования на языках высокого уровня, основ организации вычислительного процесса в ЭВМ, проектирование программ.

1.3 Цели изучения дисциплины
Практикум по решению задач на ПК является составной частью непрерывной компьютерной подготовки студентов. С одной стороны, он опирается на знания, полученные при изучении классических математических дисциплин (алгебра, геометрия, математический анализ, дискретная математика), а с другой стороны, на знания основ информатики и вычислительной техники, приобретенные в процессе обучения дисциплинам: Информатика, Языки программирования. Основная цель практикума — сформировать у студентов практические умения и навыки в решении прикладных задач на персональных компьютерах.

1.4 Учебные задачи дисциплины

Курс дисциплины предусматривает реализацию следующих задач:

· закрепить и углубить навыки программирования для ПК (язык программирования C#);

· углубить и систематизировать представление о применении новых информационных технологий в приложениях математики;

· получить опыт построения простейших математических моделей и их реализации на ПК (вычислительный эксперимент);

· научиться решать на ПК классические задачи геометрии, алгебры, матричной алгебры, а также сортировки массивов и файлов;

· получить навыки решения на ПК задач, относящихся к специальным разделам математики и информатики: численные методы; случайные числа; графика и движение; компьютерные игры.
1.5 Требования к результатам освоения дисциплины

В соответствии с ФГОС ВО дисциплина "Компьютерные науки (Практикум на ПК)" направлена на формирование следующих компетенций бакалавра математики:
	ОПК–2
	способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности

	ОПК–4
	способность находить, анализировать, реализовывать программно и использовать на практике математические алгоритмы, в том числе с применением современных вычислительных систем

	ПК–2
	способность математически корректно ставить естественнонаучные задачи, знание постановок классических задач математики

	ПК–5
	способность использовать методы математического и алгоритмического моделирования при решении теоретических и прикладных задач

	ПК–7
	способность использовать методы математического и алгоритмического моделирования при анализе управленческих задач в научно-технической сфере, в экономике, бизнесе и гуманитарных областях знаний


В результате изучения дисциплины студенты должны:

Знать:

· методы и технологии программирования (ОПК–2);

· возможности языков программирования различного уровня (ОПК–2, ОПК–4);

· основные принципы разработки, написания и отладки программ разной степени сложности на языках программирования и с использованием современных инструментальных средств (ОПК–2, ОПК–4, ПК–2, ПК–5);

· основные структуры данных и способы их реализации (ПК-2, ПК–5, ПК–7);

· современные базы и банки знаний (ОПК-2); 

· принципы построения БД (ОПК-2, ПК-2, ПК-7); 

· логическое и физическое устройства современных БД (ПК-5); 

· средства защиты данных, перспективы развития БД (ОПК-4).
· основы построения и функционирования БД (ПК-5); 

· технологии организации БД (ПК-5).
Уметь:

· разрабатывать алгоритмы, реализовывать алгоритмы на языке программирования высокого уровня (ПК-2, ПК–5, ПК–7);

· описывать основные структуры данных (ПК-2, ПК–5, ПК–7);

· реализовывать методы анализа и обработки данных (ПК-2, ПК–5, ПК–7); 

· работать в средах программирования (ПК-2, ПК–5, ПК–7);

· анализировать полученные результаты (ПК-2, ПК–5, ПК–7);

· построить модель предметной области (ОПК-2); 

· создать соответствующую модели базу данных в выбранной СУБД (ОПК-4); 

· организовать ввод информации в базу данных и вывод отчетов (ОПК-4); 

· формулировать запросы к БД (ОПК-4); 

· организовать работу в многопользовательской БД (ОПК-4).
Владеть:

· методами и технологиями разработки алгоритмов, описания структур данных и других базовых представлений данных (ОПК–4, ПК–2); 

· программированием на языке высокого уровня (ОПК–4, ПК–2, ПК–5, ПК–7);

· основными правилами хорошего стиля программирования (ОПК–4, ПК–2, ПК–5);

· навыками работы в различных средах программирования (ОПК–4, ПК–2, ПК–5);

· языком создания и манипулирования данными SQL (ОПК-4);

· способами защиты данных (ОПК-2);
· приемами работы в распределенных и многопользовательских БД (ОПК-4). 
· программированием на языке высокого уровня (ОПК–4, ПК–2, ПК–5, ПК–7);

· основными правилами хорошего стиля программирования (ОПК–4, ПК–2, ПК–5);

· навыками работы в различных средах программирования (ОПК–4, ПК–2, ПК–5).

1.6. Формы работы студентов

Рабочая программа курса «Практикум на ПК» предусматривает проведение лекционных, практических и лабораторных занятий, а также самостоятельной работы; выполнение контрольных и проектных заданий.

1.7. Виды контроля

Рабочая программа дисциплины «Практикум на ПК» предполагает текущий и рейтинговый виды контроля: индивидуальные и контрольные письменные работы по темам; реализация тематических проектов; зачет.

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения лабораторных занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий и проектов.

1.8. Формирования результирующей оценки

Минимальное количество баллов, которое студент может набрать в ходе изучения курса для получения зачета, составляет 56 баллов; максимальное — 100 баллов.
Баллы складываются из следующих показателей: за активность на практических занятиях, за выполнение индивидуальных работ и проектов — до 25 баллов; за рубежные работы — до 25 баллов.

Раздел II. Показатель уровня сформированности компетенций
	Компьютерные науки (Практикум на ПК)

	ФГОС 01.01.03 МАТЕМАТИКА

	Цель дисциплины
	сформировать у студентов практические умения и навыки в решении прикладных задач на персональных компьютерах

	Задачи курса

	Изучение дисциплины направлено на: 

· ознакомление студентов с различными вычислительными средами и математическим системами;

· ознакомление студентов с технологиями программирования;

· привитие навыка алгоритмического мышления и разработки программных продуктов.

	В процессе освоения данной дисциплины студент формирует и демонстрирует следующие

	Общекультурные и профессиональные компетенции:

	Компетенции
	Перечень компонентов
	Технологии формирования
	Форма оценочного средства
	Ступени уровней освоения компетенции

	индекс
	формулировка
	
	
	
	

	ОПК-2
	способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности
	Знать: описания структур данных и других базовых представлений данных.

Уметь: реализовывать численный эксперимент на языке символьной математики; программировать на языке высокого уровня.
Владеть: навыками алгоритмизации и программной реализации на языке высокого уровня решений практических задач.
	Самостоятельная работа

Индивидуальные задания

Практические занятия
	Контрольные работы
Проекты
	Пороговый уровень

Умение работать с литературой и поисковыми средствами с целью поиска нужной информации.

Повышенный уровень

Умение решать стандартные задачи с применением программной реализации и инструментов вычислительных систем.

	ОПК-4
	способность находить, анализировать, реализовывать программно и использовать на практике математические алгоритмы, в том числе с применением современных вычислительных систем
	Знать: современные математические системы, современные технологии разработки алгоритмов и программ.

Уметь: работать в математических пакетах; программировать базовые алгоритмы на языке высокого уровня.
Владеть: навыками разработки и отладки программ.
	Самостоятельная работа

Индивидуальные задания
	Проекты
Контрольные работы

	Пороговый уровень

Демонстрировать знание базовых основ школьного курса информатики.

Повышенный уровень

Владеть приемами и методами программной реализации практических задач.

	ПК-7
	способность использовать методы математического и алгоритмического моделирования при анализе управленческих задач в научно-технической сфере, в экономике, бизнесе и гуманитарных областях знаний
	Знать: язык программирования высокого уровня С#, вычислительные средства и математические пакеты.

Уметь: разрабатывать, реализовывать вычислительные алгоритмы простейших методов решения математических, физических, природных и социально-экономических задач на языке программирования высокого уровня и математических систем;

представить полученные результаты решения этих задач.
Владеть: навыками работы с языками процедурного и объектно-ориентированного программирования.
	Самостоятельная работа

Индивидуальные задания
	Контрольные работы

	Пороговый уровень

Демонстрировать знание базовых основ информатики и программирования.

Повышенный уровень

Владеть приемами и методами программной реализации задач прикладного характера.


Раздел III. Типовые задания оценочных средств

3.1. Паспорт фонда оценочных средств по дисциплине 

«Компьютерные науки (Практика на ПК)»

	№
	Контролируемые темы (разделы) дисциплины
	Код контролируемой компетенции
	Наименование оценочного средства

	1. 
	Решение математических задач средствами электронных таблиц. 
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной 
работы

	2. 
	Реализация типовых конструкций языка C#.

	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	3. 
	Реализация работы с составными типами данных языка C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	4. 
	Работа с функциями в языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	5. 
	Работа с файлами в языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	6. 
	Динамические структуры и их реализация в C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	7. 
	Работа с основами графов в языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	8. 
	Классы и их реализация в языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	9. 
	Визуальное программирование в среде MS Visual Studio на языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	10. 
	Работа с базами данных в MS Excel
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	11. 
	Работа с базами данных в MS Access
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	12. 
	Работа с базами данных в 1С Предприятие
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы


3.2. Критерии формирования оценок
Оценка письменных индивидуальных и контрольных работ

Ответ оценивается отметкой "отлично" если:

· работа выполнена полностью;

· в обосновании решения нет пробелов и ошибок;

· в решении нет математических и алгоритмических ошибок (возможны некоторые неточности, описки, которая не является следствием незнания или непонимания учебного материала).

Отметка "хорошо" ставится в следующих случаях:

· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны;

· допущены одна ошибка, или есть два–три недочёта в выкладках.

Отметка "удовлетворительно" ставится, если:

· допущено не более двух ошибок или более двух–трёх недочетов в построении алгоритма, но обучающийся обладает обязательными умениями по проверяемой теме.

Отметка "неудовлетворительно" ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что обучающийся не обладает обязательными умениями по данной теме в полной мере.

Преподаватель может повысить отметку за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные обучающемуся дополнительно после выполнения им каких-либо других заданий.
Примерные варианты контрольных и проектных работ

2 семестр

Вариант №1

В поезде 18 вагонов по 36 мест в каждом. Информация о проданных билетах хранится в двумерном массиве, номера строк которого соответствуют номерам вагонов, а номера столбцов — номерам мест. Если билет на некоторое место продан, то соответствующий элемент массива имеет значение 1, в противном случае — 0. Составить программу, определяющую в каком вагоне максимальное количество проданных билетов.

Вариант №2

Дано слово S. Получить слово T, образованное путём прочтения слова S, начиная с его конца.

3 семестр

Вариант №1

Дан одномерный массив А. Написать функцию, определяющую среднее арифметическое суммы квадратов нечётных значений элементов массива. Массив и размерность передаются в качестве параметров функции. Результат возвращать как параметр-значение.

Вариант №2

С клавиатуры вводится последовательность целых чисел. Заполнить числами последовательности двусвязный список. Удалить из списка все кратные трём элементы. Вывести список в обратном порядке.
4 семестр

Вариант №1

Реализовать Windows–приложение Текстовый редактор — приложение в стиле блокнота, способное открыть, редактировать и сохранять текстовые документы.
Вариант №2

Описать класс, соответствующий пакетам услуг связи. Каждый пакет услуг определяется стоимостью, количеством минут в пакете и количеством бесплатных минут. Определить в классе операции и методы сравнения, сравнивающие пакеты по экономичности. Более экономичным является тот пакет услуг, в котором стоимость одной минуты ниже.
5 семестр

Примерный вариант коллоквиума №1
	№
	Код модели
	Модель
	Мощность двигателя
	Цвет
	Количество дверей
	Коробка передач
	Обивка
	Заводская цена
	Транспортные издержки
	Предпродажная подготовка

	1
	12410
	Corolla kombi
	60/90
	Анрацитовый
	4
	автоматика
	ткань
	462 000р.
	1 100р.
	150р.

	2
	12579
	Corolla Liftback XL
	53/75
	Красный торнадо
	4
	ручная
	ткань
	35 001р.
	950р.
	105р.

	3
	12580
	Corolla Liftback GT
	69/90
	Бутылочное стекло
	4
	автоматика
	ткань
	392 000р.
	105р.
	150р.

	4
	12651
	Corolla Liftback XL
	90/135
	Небесно-голубой
	2
	ручная
	велюр
	37 900р.
	1 050р.
	105р.

	5
	12653
	Corolla Liftback GT
	100/139
	Черный
	2
	ручная
	кожа
	41 100р.
	975р.
	105р.


Каждое из нижеуказанных заданий выполнять на отдельном рабочем листе с соответствующим названием, предварительно скопировав исходную информацию.
1. Отобразить в БД только те записи, которые соответствуют моделям автомобилей с тканевой обивкой.
2. Определить минимальную заводскую цену  автомобилей с ручной и автоматической коробкой передач соответственно.
3. Определить, какое количество автомобилей имеется в БД по разновидностям обивки. 
4.Составить сводную таблицу, в которой по  марке автомобиля выдается количество дверей, а также заводская цена.
5.Отобразить в БД только записи, для которых транспортные издержки находятся в пределах от 900 р. до 1000р.
Примерный вариант коллоквиума №2
Создать базу данных «Адвокатская контора» в MS ACCESS
Задание: Адвокатская контора оказывает юридические услуги в защите прав граждан в ходе юридического разбирательства. В конторе работает несколько адвокатов. При обращении клиента в контору заводится дело. Над одним делом могут работать несколько адвокатов. При этом считается, что клиент конторы по каждому делу — один (так как с точки зрения защиты интересы каждого клиента могут противоречить интересам другого лица, даже если это близкие люди, сотрудники, партнеры и т. д.). 

По каждому делу адвокаты осуществляют некоторые юридические процедуры, каждая из которых оплачивается. В итоге дело заслушивается в суде и либо выигрывается клиентом (конторой), либо проигрывается. В случае проигрыша клиент оплачивает конторе ее услуги по номинальной стоимости, в случае выигрыша — с учетом премиальных, установленных в договорном порядке для данного дела.

Разрабатываемая информационная система должна обеспечить автоматизацию следующих операций в рамках выбранной предметной области:

• ведение учета клиентов (с возможностью просмотра, редактирования, удаления, добавления новых);

• ведение учета сотрудников (адвокатов — с возможностью просмотра, редактирования, удаления, добавления новых);

• ведение учета дел (с возможностью просмотра, редактирования, удаления, добавления новых);

• ведение учета действий по делу (с возможностью просмотра, редактирования, удаления, добавления новых);

• автоматизация отбора выполненных действий по каждому делу;

• автоматизация отбора адвокатов, занятых каждым из дел;

• автоматизация отбора дел по каждому клиенту;

• формирование счета по делу;

• подведение итогов деятельности по каждому из сотрудников (адвокатов);

• формирование списка дел за заданный период времени.

6 семестр

Примерный вариант коллоквиума №1
Дана таблица Salespeople (продавцы)  Таблица выглядит так:

	Snum
	sname
	city
	comm

	1001
	Peel
	London
	0,12

	1002
	Serres
	San Jose
	0,13

	1003
	Axelrod
	New York
	0,1

	1004
	Motika
	London
	0,11

	1007
	Rifkin
	Barcelona
	0,15


Столбцы таблицы Salespeople:

	snum
	Номер продавца

	sname
	Имя продавца

	city
	Город

	comm
	Коммисионные продавца, в десятичной форме




Использование оператора SELECT
1. Необходимо вывести список продавцов, и отобразить их имена (sname)
2. Необходимо вывести список продавцов, и отобразить их имена и город (sname и city)
3. Необходимо вывести всю таблицу
4. Необходимо вывести комиссионные (comm) продавцов в виде процентов, а не десятичных чисел
5. Необходимо вывести города (city), где есть продавцы
6. Сортировка результата по значениям столбцом
Отсортируем результат по столбцу sname. 

Пример – сортировка по возрастанию.

 Пример – сортировка по убыванию.
Пример – сортировка по нескольким столбца
Оценивание студента на зачёте по дисциплине
Студенту ставится результат "зачтено", если он: 

· владеет терминологией; 

· грамотно и безошибочно применяет определения и понятии для решения практических задач с программной реализацией; 

· решает и осознает особенности и содержательный смысл предложенных задач; 

Студенту ставится результат "не зачтено", если он:

· не может дать ответы на заданные вопросы;
· не осознает правил и методов программирования;
· не владеет терминологией;
· не способен применить знания при построении программы.
Перечень вопросов к зачету

Перечень вопросов к зачёту (2 семестр)

1. Решение математических задач средствами электронных таблиц: построение графиков и поверхностей, матричные функции и решение систем линейных уравнений, создание числовых последовательностей, инструмент поиск решений, логические функции.

2. Управляющие конструкции структурного программирования в C#.

3. Целые числа: простые и составные числа; решето Эратосфена. Реализации.

4. Каноническое разложение. Алгоритм Эвклида. Реализации.

5. Системы счисления: преобразование десятичного числа в системы с основанием 2, 8, 16. Реализации.

6. Преобразование десятичного числа в систему с основанием p. Реализации.

7. Задачи на выделение и обработку десятичных цифр: суммирование десятичных цифр; "счастливый" номер; количество различных цифр в десятичном числе.

8. Геометрия: задача о медианах множества, состоящего из чётного числа точек плоскости.

9. Сортировка массивов выбором, обменами, простыми вставками.

10. Многочлены: схема Горнера для вычисления значения многочлена.

11. Операции над многочленами (возведение в степень; получение производной).

12. Преобразование матриц: вставка столбцов и строк в матрицу.

13. Матричная алгебра: произведение матриц; транспонирование матриц. Обращение матрицы.

14. Численные методы: решение нелинейных уравнений с одной переменной.

15. Решение систем линейных алгебраических уравнений методом Гаусса, методом простой итерации.

16. Численное интегрирование (методы; оценка погрешности).

17. Вычисление площади фигуры между дугами двух кривых.

Перечень вопросов к зачёту (3 семестр)

1. Общие сведения о специализированном математическом пакете SCILAB.

2. Простейшие вычисления и операции в SCILAB (простейшие арифметические вычисления; определение переменной и её значения; вычисление значений выражений, содержащих переменные; определение и вычисление значения функции в точке; построение таблицы значений функции; построение декартова графика функции; сохранение рабочего документа в файле на диске).

3. Решение задач элементарной математики в SCILAB (преобразование алгебраических выражений; определение и построение таблиц значений и графиков функций; символьное решение уравнений и систем).

4. SCILAB: действия с матрицами. Вычисление определителей; решение систем линейных алгебраических уравнений по формулам Крамера.

5. SCILAB: системы линейных алгебраических уравнений (матричная форма записи; решение матричных уравнений; решение линейной системы методом Гаусса; решение линейной системы методом простых итераций).

6. SCILAB: определение функций и построение графиков; вычисление пределов; дифференцирование функций; интегрирование функций; суммирование рядов; разложение функций по формуле Тейлора.

7. Использование функций в языке C#.

8. Работа с файлами в языке C#: виды файлов; запись в файл; чтение из файла. Сортировка файлов выбором.

9. Используя готовый класс статистического стека, дописать метод класса, выбрасывающий все элементы стека до тех пор, пока на вершине стека не окажется заданное число. 

10. Используя готовый класс динамического стека, дописать метод класса, выбрасывающий все элементы стека до тех пор, пока на вершине стека не окажется заданное число. 

11. Используя готовый класс статистического стека, дописать метод класса, выбрасывающий все заданные элементы стека, оставив остальные без изменения.

12. Используя готовый класс динамического стека, дописать метод класса, выбрасывающий все заданные элементы стека, оставив остальные без изменения. 

13. Используя готовый класс статистической очереди, дописать метод класса, организующий циклическую сдвижку элементов очереди на заданное число элементов. 

14. Используя готовый класс динамической очереди, дописать метод класса, организующий циклическую сдвижку элементов очереди на заданное число элементов. 

15. Используя готовый класс динамической очереди, дописать метод класса, удаляющий все элементы очереди, меньшие заданного значения. 

16. Используя готовый класс статистической очереди, дописать метод класса, удаляющий все элементы очереди, меньшие заданного значения. 

17. Используя готовый класс статистического стека, дописать метод класса, заполняющий k элементов стека последовательными числами с заданного значения. 

18. Используя готовый класс динамической очереди, дописать метод класса, заполняющий k элементов очереди последовательными числами с заданного значения. 

19. Заданы два упорядоченных списка. Объединить их в третий упорядоченный.

20. Описание классов в языке C#.

Перечень вопросов к зачёту (4 семестр)

1. Работа с графами. Создать класс ГРАФ и метод класса, подсчитывающий степени вершин. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

2. Работа с графами. Создать класс ГРАФ и метод класса, определяющий вид графа. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

3. Работа с графами. Создать класс ГРАФ и метод класса, находящий кратчайший путь между заданными вершинами графа. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

4. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО и метод класса, вычисляющий высоту дерева. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

5. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО и метод класса, определяющий количество листьев в дереве. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

6. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО и метод класса, определяющий является ли дерево сбалансированным. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

7. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО ПОИСКА и метод класса, реализующий симметричный обход дерева. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

8. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО ПОИСКА и метод класса, реализующий прямой обход дерева. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

9. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО ПОИСКА и метод класса, реализующий обратный обход дерева. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

10. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу элементов управления кнопки и поля ввода.

11. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу элементов управления кнопки и списки.

12. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу элементов управления кнопки и таймер.

13. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу элементов управления меню.

14. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу с графикой (графические примитивы).
Перечень вопросов к зачёту (5 семестр)
1. Создание баз данных.

2. Таблицы, свойства полей таблицы.

3. Связывание таблиц и задание ограничений целостности.

4. Создание запросов в режиме конструктора.

5. Манипулирование данными с помощью запросов.

6. Запросы на выборку, запросы к связанным таблицам.

7. Запросы на обновление таблиц, запросы на удаление данных из таблиц.

8. Запросы на добавление и создание таблицы.

9. Запросы с подгруппировкой.

10. Экранные формы в Access.

11. Программные модули «за формой».

12. Вывод данных в виде отчетов.
Перечень вопросов к зачёту (6 семестр)
1. Понятие банка данных.

2. Требования к банкам данных.

3. Структура типового банка данных.

4. Этапы проектирования баз данных.

5. Инфологическая модель «Сущность-связь» (ER модель П.Чена).

6. Концептуальные модели данных.

7. Иерархическая и сетевая модель данных.

8. Реляционная модель данных Э.Ф.Кодда.

9. Операции реляционной алгебры: проекция, селекция.

10. Операции реляционной алгебры: соединение, объединение.

11. Операции реляционной алгебры: разность, пересечение.

12. Операции реляционной алгебры: деление, умножение.

13. Построение физической модели реляционной базы данных.

14. Нормальные формы файлов.
Оценивание студента на зачёте по дисциплине

Зачёт оценивается по 50-ти балльной системе.

Студенту ставится 41–50 баллов, если: 

· дается полный исчерпывающий ответ, как на основные вопросы билета, так и на дополнительные; 

· студент свободно владеет терминологией;

· логично и доказательно раскрывает вопрос, предложенный в билете;

· ответ характеризуется глубиной, полнотой и не содержит фактических ошибок;

· ответ иллюстрируется расчётными примерами; 

· студент демонстрирует умение аргументировано вести диалог и научную дискуссию. 

Студенту ставится 21–40 баллов, если: 

· знания имеют достаточный содержательный уровень, однако отличаются слабой структурированностью;

· содержание билета раскрывается, но имеются неточности при ответе на дополнительные вопросы;

· имеющиеся в ответе несущественные фактические ошибки, студент способен исправить самостоятельно, благодаря наводящему вопросу; 

· студент не смог продемонстрировать способность к интеграции теоретических знаний и практики. 

Студенту ставится 1–20 баллов, если: 

· содержание билета раскрыто слабо, знания имеют фрагментарный характер, отличаются поверхностностью и малой содержательностью, имеются неточности при ответе на основные вопросы билета;

· программный материал в основном излагается, но допущены фактические ошибки; 

· студент не может привести пример для иллюстрации теоретического положения; 

· у студента отсутствует понимание излагаемого материала, материал слабо структурирован; 

Студенту ставится 0 баллов, если: 

· выявлено незнание или непонимание студентом материала курса; 

· содержание вопросов билета не раскрыто, допускаются существенные фактические ошибки, которые студент не может исправить самостоятельно; 

· на большую часть дополнительных вопросов по содержанию экзамена студент затрудняется дать ответ или не дает верных ответов.
Допуск к зачёту
К зачёту допускаются студенты, успешно выполнившие все практические задания лабораторного практикума, прошедшие все тесты по теоретическому материалу и предъявившие результаты самостоятельной работы.

Содержание билета на зачёт
Каждый билет содержит два–три практических задания курса.

Требования к практической части зачёта
При выполнении практической части билета необходимо составить алгоритм решения задачи и написать программу на языке программирования C#. Программа должна отвечать тем же требованиям, которые предъявлялись к программам лабораторного практикума. При демонстрации программы необходимо продумать тестовые примеры.
Раздел IV. Отработки пропущенных занятий

Студенты, пропустившие занятие по неуважительной причине, отрабатывают занятие в свободное от учебных занятий время, назначенное и согласованное с преподавателем дисциплины.
Пропущенные занятия должны отрабатываться своевременно, до рубежного тестирования по соответствующему разделу учебной дисциплины.

Отработка студентом пропущенного занятия проводится в следующей форме:
· самостоятельная работа студента над темой занятия, с последующим собеседованием с преподавателем;
· выполнение студентом учебных заданий текущей задолженности

При успешном выполнении студентом необходимого перечня учебных заданий текущая задолженность считается ликвидированной.

Студенты допускаются к экзамену по дисциплине при условии отработки всех занятий, предусмотренных учебным планом данного семестра по данной дисциплине.[image: image1.png]



