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1. Структура, и общая трудоемкость   дисциплины
Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единиц (180 часов).

	
	Очная форма обучения
	Заочная форма обучения

	Курс
	1-2
	

	Семестр
	1-3
	

	Лекции
	18/16/18
	

	Практические (семинарские) занятия
	0
	

	Лабораторные занятия
	18/16/18
	

	Консультации
	0
	

	Итого аудиторных занятий
	104
	

	Самостоятельная работа
	18/22/9
	

	Курсовая работа 
	0
	

	Форма контроля
	

	экзамен
	3 (27)
	

	Зачет 
	1/2
	

	Общее количество часов
	180
	


2. Цели освоения дисциплины:
В процессе развития информатики как прикладной науки появились разные подходы к программированию. Данный курс призван содействовать знакомству студентов с различными парадигмами проектирования и разработки программного обеспечения. Он важен с той точки зрения, что, являясь составной частью подготовки учителя информатики, способствует развитию алгоритмического мышления, навыков программирования студентов. 
Цель дисциплины: изучение методов программирования для овладения знаниями в области технологии программирования; подготовка к профессиональному использованию как языков программирования, так и методов программирования. Основной целью курса является знакомство студентов с основами объектно-ориентированного программирования на языке С#. Знакомство с понятийным аппаратом технологии, а также получение навыков практической реализации задач по технологии ОПОП. Разработка простых Windows-приложений и использование динамических структур для их реализации. Изучение основных алгоритмов на графах.

Воспитательной целью дисциплины является формирование у студентов научного, творческого подхода к освоению технологий, методов и средств производства программного обеспечения.

Основные задачи курса программирования на основе структурного и объектно-ориентированного подхода: 

· знакомство с методами структурного и объектно-ориентированного программирования как наиболее распространенными и эффективными методами разработки программных продуктов; 

· обучение разработке алгоритмов на основе структурного и объектно-ориентированного подхода; 

· закрепление навыков алгоритмизации и программирования на основе изучения языка программирования C#; 

· знакомство с основными структурами данных и типовыми методами обработки этих структур; 

· создание практической базы для изучения других учебных дисциплин, таких, как "Численные методы", "Компьютерное моделирование" и др. 

Отбор материала основывается на необходимости ознакомить студентов со следующей современной научной информацией: 

1. о парадигмах программирования (императивной, функциональной, логической); 

2. о технологиях программирования (структурной, модульной, объектно-ориентированной); 

3. об аспектах формализации синтаксиса и семантики языков программирования. 

Содержательное наполнение дисциплины обусловлено общими задачами в подготовке учителя математики и информатики. 

Изучение дисциплины базируется на знании математических дисциплин и общего курса информатики. 

Концепция дисциплины основана на том, что эта дисциплина имеет общеобразовательный и в определенной степени мировоззренческий характер и предназначена для формирования учителя математики и информатики с широким научным кругозором. 

3. Место дисциплины в структуре ОПОП бакалавриата.
Б1.В.05. Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах:

Информатика, Языки и методы программирования.

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при изучении дисциплин: 

Проектирование и оптимизация баз данных, Прикладное программное обеспечение, Архитектура компьютеров, Операционные системы, WEB-программирование, Компьютерные науки, Компьютерные технологии в науке, Базы данных.

4. Требования к результатам освоения дисциплины
Решение познавательных задач в соответствии с поставленной целью выражается в формировании следующих компетенций:

· УК-1 - способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач;

· ОПК-2 - способен разрабатывать, анализировать и внедрять новые математические модели в современных естествознании, технике, экономике и управлении;

· ОПК-3 - способен использовать в педагогической деятельности научные знания в сфере математики и информатики
· ОПК-4 - способен решать задачи профессиональной деятельности с использованием существующих информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.
· ПК-1 - способен демонстрировать базовые знания математических и естественных наук, основ программирования и информационных технологий;

· ПК-3 - способен создавать и исследовать новые математические модели в естественных науках, промышленности и бизнесе, с учетом возможностей современных информационных технологий и программирования и компьютерной техники.
В результате освоения дисциплины студент должен:
иметь представление: 
1. о конструировании алгоритмов (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

2. методах структурного и модульного программирования (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

3. абстракциях основных структур данных (списки, множества и т.п.) и методах их обработки и способах реализации (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

4. методах и технологиях программирования (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3); 

уметь: 
1. разрабатывать алгоритмы (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

2. реализовывать алгоритмы на языке программирования высокого уровня (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

3. описывать основные структуры данных (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

4. реализовывать методы обработки данных (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

5. работать в средах программирования (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3); 

6. формализовать поставленную задачу, выделить входные и выходные данные, используя понятийный аппарат ОПОП (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3);

7. построить иерархию классов, реализовать их на соответствующем языке программирования, провести оценку эффективности реализации (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3);

приобрести навыки: 
1. структурного программирования (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

2. алгоритмизации (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

3. работы в среде программирования (составление, отладка и тестирование программ; разработка и использование интерфейсных объектов) (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3);

4. самостоятельной работы с учебной, методической и научной литературой (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3);

владеть, иметь опыт: 
1. разработки алгоритмов (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

2. описания структур данных (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

3. описания основных базовых конструкций (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

4. программирования на языке высокого уровня (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3), 

5. работы в различных средах программирования (УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3).

5. Содержание и учебно-методическая карта дисциплины
	Номер недели
	Наименование тем (вопросов), 

изучаемых по данной дисциплине
	Занятия
	Самостоятельная работа

Студентов
	Формы контроля
	Количество баллов
	Перечень компетенций
	Литература

	
	
	л
	пр
	Содержание
	Часы
	
	min
	max
	
	

	1
	Введение. Этапы решения задач на ПК
	2
	2
	Постановка задачи. Выбор метода решения. Алгоритмизация: свойства алгоритма, схема алгоритма, рекурсивные алгоритмы. Программирование. Трансляция. Тестирование и отладка. Создание документации. Сопровождение и эксплуатация.
	2
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[3, §5-9]

	2
	Основные понятия. Задачи на ввод-вывод. Линейные алгоритмы
	4
	4
	История языка. Список необходимых при создании пользовательского приложения данных - исходных файлов, параметров компиляции. Раздел объявлений. Общий блок программы. Общая характеристика языка C#. Структуры данных: упорядоченность, однородность, способ доступа. Определение констант. Описание переменных. Оператор присваивания. Операции в языке. Порядок вычисления в выражениях. Стандартные функции. Операторы ввода/выводы.
	4
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[3, §5-9, 21-35]

	3
	Типы данных. Условные конструкции.
	2
	2
	Целые типы. Символьный тип. Вещественные типы. Логический тип. Ограниченные типы. Перечислимые типы. 
	2
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[6, §12-16]

	4
	Пространство имен Math. Конструкция switch.
	2
	2
	Условный оператор. Составной оператор. Оператор варианта, оператор выбора.
	2
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[6, §12]

	5
	Циклические конструкции. Определенный цикл.
	2
	2
	Оператор цикла с предусловием. Оператор цикла с постусловием. 
	2
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[8, §26-45]

	6
	Условные циклы. Цикл с предусловием
	2
	2
	Оператор цикла с параметром
	2
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[8, §26-45]

	7
	Условные циклы. Цикл с постусловием
	2
	2
	. Операторы break и continue.
	2
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	10
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[8, §26-45]

	ИТОГО
	
	18
	18
	
	18
	
	0
	100
	
	

	8
	Функции и процедуры. Виды передачи параметров
	2
	2
	Параметры подпрограмм. Тело подпрограммы. Формальные и фактические параметры. 
	2
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[10, §12-15]

	9
	Простейшие задачи на строковый тип данных
	2
	2
	Параметры-переменные и параметры-значения. Особенности функций. 
	4
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[10, §23-17]

	10
	Строковые и символьные данные
	2
	2
	Рекурсия. Параметры-константы
	4
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[10, §23-27]

	11
	Множества и строковые данные
	2
	2
	. Досрочный выход из подпрограммы.
	4
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[10, §23-27]

	12
	Одномерные массивы.  Анализ данных.
	4
	4
	Регулярные типы (массивы). Комбинированные типы (записи). Записи с вариантами. Оператор with. 
	4
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	20
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[2, §5-6]

	13
	Двумерные массивы
	4
	4
	Главная и побочная диагонали. Аналитические задачи
	4
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	20
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[2, §5-6]

	ИТОГО
	
	16
	16
	
	22
	
	0
	100
	
	

	14
	Файлы. Типы файлов.
	2
	2
	Операции над файловыми переменными. 
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	10
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[4, §7]

	15
	Работы с файлами. Решение задач.
	2
	2
	Типизированные файлы. Текстовые файлы. 
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	10
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[4, §7]

	16
	Сортировки
	2
	2
	Файлы без типа.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[5]

	17
	Модули и модульное программирование
	2
	2
	Общая структура модуля. Подпрограммы в модулях. Компиляция модулей. Использование модулей.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[2, §54]

	18
	Обобщенные типы данных: списки, стеки, очереди
	2
	2
	Адресация: сегментная и линейная. Типизированные и нетипизированные указатели. Односвязные и двусвязные списки. 
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	10
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[2, 5]

	19
	Рекурсия
	2
	2
	Выделение и освобождение динамической памяти для типизированных указателей. Нетипизированные указатели: выделение и освобождение памяти. Массивы указателей. Динамические массивы.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	10
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[1, §13]

	20
	Классы. ОПОП.
	2
	2
	Абстрагирование: абстракция, барьер  и уровни абстракции, контрактная модель программирования, инварианты, обработка исключительных ситуаций. Инкапсуляция: интерфейс и реализация, инструменты скрытия реализации. Модульность: модуль, разделение описание-реализация, принципы, приемы и правила разбиения системы на модули, подсистемы. Иерархичность: иерархии типа «является» и «имеет», одиночное и множественное наследование. Типизация: согласование типов, полиморфизм и его виды, операторы приведения. Параллелизм:  поток управления, активные и неактивные объекты. Сохраняемость: сохранение объектов в пространстве и времени.
	1
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[2, §25-29; 10, §13]

	21
	ОПОП и Windows приложения
	4
	4
	Идеология программирования под Windows. Событие и сообщение. Виды событий. События от мыши и клавиатуры. Программирование управления событиями. Обработка исключительных событий. Основы визуального программирования. Компонент. Иерархия компонентов.
	2
	Конспект, вопросы в рубеж.контр
	0
	15
	УК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ПК-1; ПК-3
	[7, §13-21]

	ИТОГО
	
	18
	18
	
	9
	
	0
	100
	
	

	ИТОГО
	
	52
	52
	
	49
	
	
	
	
	


6. Образовательные технологии
Лекции, лекции-беседы, практические занятия, самостоятельная работа студентов. 

Используются интерактивные методы обучения: творческие задания, разработка проектов, исследовательский метод обучения, круглые столы, диспуты, семинары.

	№/п
	Тема
	Вид занятия
	Количество часов
	Активные формы
	Интерактивные формы

	1
	Организация памяти ЭВМ
	Практическое
	10
	Диалог
	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ

	2
	Организация прерываний
	Практическое
	10
	Диалог


	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ

	3
	Многомашинные и

многопроцессорные

вычислительных системы
	Практическое
	10
	Диалог
	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ

	4
	Информационно-

вычислительные системы и сети
	Практическое
	10
	Диалог
	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ

	5
	Сортировки
	Практическое
	10
	Диалог
	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ

	6
	Классы
	Практическое
	10
	Диалог
	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ

	7
	Windows приложения
	Практическое
	10
	Диалог
	Индивидуальный опрос,

защита лабораторных работ


7 Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы. 

Тематика самостоятельной работы представлена в таблице 5.1. Материалы для студентов находятся в разделе дисциплины на дистанционной площадке MOODLE и на сайте факультета.

8. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, рубежной аттестации и промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины.
Учебным планом по данной дисциплине предусмотрен экзамен в третьем семестре и зачёт – в первом и втором. Максимальное количество баллов, которое может набрать студент, 100.

За выполнение заданий текущего и промежуточного контроля студент может набрать максимальное количество баллов:

За первый модуль – 50 баллов (текущая работа Т1- 25 баллов и компьютерный тест Р1 - 25 баллов).

За второй модуль –50 баллов (текущая работа Т2- 25 баллов и компьютерный тест Р2 - 25 баллов).

На зачёте и экзамене студент имеет возможность набрать - 50 баллов. 

Результирующий балл определяется по формуле: Т1+Т2+(Р1+Р2+З)/2 или  Т1+Т2+(Р1+Р2+Э)/2.

9. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
Рекомендуемая литература:

а) основная литература:
1. Акулич,Иван Людвигович.  Математическое программирование в примерах и задачах : учебное пособие / Акулич,Иван Людвигович. - Изд.2-е,испр. - СПб : Лань, 2009.
2. Зюзьков, В.М. Программирование : учебное пособие / В.М. Зюзьков ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Томский Государственный Университет Систем Управления и Радиоэлектроники (ТУСУР). - Томск : Эль Контент, 2013. - 186 с. : ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-4332-0141-5 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=480616 (10.07.2019).

3. Кручинин, В.В. Технологии программирования : учебное пособие / В.В. Кручинин ; Федеральное агентство по образованию, Томский Государственный Университет Систем Управления и Радиоэлектроники (ТУСУР). - Томск : ТУСУР, 2013. - 272 с. : ил. - Библиогр. в кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=480536 (10.07.2019).

4. Котов, О.М. Язык C#: краткое описание и введение в технологии программирования : учебное пособие / О.М. Котов ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Уральский федеральный университет им. первого Президента России Б. Н. Ельцина. - Екатеринбург : Издательство Уральского университета, 2014. - 209 с. : ил., табл., схем. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-7996-1094-4 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275809 (10.07.2019).
5. Николаев, Е.И. Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие / Е.И. Николаев ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего профессионального образования «Северо-Кавказский федеральный университет». - Ставрополь : СКФУ, 2015. - 225 с. : ил. - Библиогр. в кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=458133 (10.07.2019).

6. Кариев, Ч.А. Разработка Windows-приложений на основе Visual C# : учебное пособие / Ч.А. Кариев. - Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий, 2007. - 768 с. - (Основы информационных технологий). - ISBN 978-5-9556-0080-2 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233307 (10.07.2019).
7. Суханов, М.В. Основы Microsoft .NET Framework и языка программирования C# : учебное пособие / М.В. Суханов, И.В. Бачурин, И.С. Майоров ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего профессионального образования Северный (Арктический) федеральный университет им. М.В. Ломоносова. - Архангельск : ИД САФУ, 2014. - 97 с. : схем., табл., ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-261-00934-4 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=312313 (10.07.2019).
8. Дубровин, В.В. Программирование на C# : учебное пособие : в 2 ч. / В.В. Дубровин ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования «Тамбовский государственный технический университет». - Тамбов : Издательство ФГБОУ ВПО «ТГТУ», 2017. - Ч. 1. - 81 с. : ил. - Библиогр.: с. 77. - ISBN 978-5-8265-1830-4 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=499439 (10.07.2019).
б) дополнительная литература
9. Терехов,Андрей Николаевич. Технология программирования : учеб.пособ. /  Терехов,  Андрей Николаевич. - 2-е изд. - М. : Интернет-Ун-т Информац. Технологий; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
10. Задачник-практикум по основам программирования : учебное пособие по курсу «Информатика» / Н.И. Амелина, Е.С. Невская, Я.М. Русанова и др. ; Федеральное агентство по образованию Российской Федерации, Федеральное государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Южный федеральный университет". - Ростов-на-Дону : Издательство Южного федерального университета, 2009. - 192 с. - библиогр. с: С. 189 - ISBN 978-5-9275-0704-7 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=240907 (10.07.2019).
11. Калентьев, А.А. Новые технологии в программировании : учебное пособие / А.А. Калентьев, Д.В. Гарайс, А.Е. Горяинов ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Томский Государственный Университет Систем Управления и Радиоэлектроники (ТУСУР). - Томск : Эль Контент, 2014. - 176 с. : схем., ил. - Библиогр.: с. 166-169. - ISBN 978-5-4332-0185-9 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=480503 (10.07.2019).
12. Агафонов, Е.Д. Прикладное программирование : учебное пособие / Е.Д. Агафонов, Г.В. Ващенко ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Сибирский Федеральный университет. - Красноярск : Сибирский федеральный университет, 2015. - 112 с. : табл., граф., ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-7638-3165-8 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=435640 (10.07.2019).
13. Левкин, В.Е. NeoBook. Практикум по быстрому программированию с нуля : учебное пособие / В.Е. Левкин. - Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2018. - 191 с. : ил. - Библиогр.: с. 188. - ISBN 978-5-4475-9464-0 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=486254 (10.07.2019).
14. Хиценко, В.П. Основы программирования : учебное пособие / В.П. Хиценко ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Новосибирский государственный технический университет. - Новосибирск : НГТУ, 2015. - 83 с. : схем. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-7782-2706-4 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=438365 (10.07.2019).
в) интернет-ресурсы

Обеспечен доступ к современным профессиональным базам данных, информационным справочным и поисковым системам (библиотека СОГУ):

·  Электронная библиотека диссертаций и авторефератов РГБ (ЭБД РГБ)
Требуется регистрация в библиотеке СОГУ

· ЭБС «Университетская библиотека ONLINE»
Требуется регистрация в библиотеке СОГУ

·  ЭБС «Научная электронная библиотека eLibrary.ru» 
Самостоятельная регистрация на сайте

· Универсальная база данных EastView
Логин: Khetagurov; Пароль: Khetagurov

· ЭБС «Консультант студента» Студенческая электронная библиотека по медицинскому и фармацевтическому образованию, а также по естественным и точным наукам в целом
Требуется регистрация в библиотеке СОГУ

· ЭБС «Юрайт» — образовательная среда, включающая виртуальный читальный зал учебников и учебных пособий от авторов из ведущих вузов России по всем направлениям и специальностям 
Требуется регистрация в библиотеке СОГУ

· SpringerCustomerServiceCenterGmbH (база данных, содержащие электронные издания издательства SpringerNature за период 2011 — 2017 гг. (полнотекстовая коллекция в количестве 46 332 книг)

· ·собственным библиографическим базам данных:

- электронному каталогу,

- электронной картотеке авторефератов диссертаций и диссертаций.
Рекомендуемые интернет-адреса по курсу Программирование

1. http://informatics.mccme.ru/
2. http://msdn.microsoft.com/ru-ru/library/67ef8sbd.aspx
3. http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/-c-rus
10. Материально-техническое оснащение дисциплины:
Компьютерный класс, доступ к сети Интернет (во время самостоятельной работы), оргтехника, электронная база данных библиотеки СОГУ, лекционные аудитории; кабинет, оснащенный интерактивной доской, проектором.

Разработчик:

Толоконников И.Г., кандидат экономических наук, доцент кафедры прикладной математики Северо-Осетинского государственного университета.

Программа рассмотрена и утверждена на заседании кафедры прикладной математики от 27 июня 2019 г., протокол № 11.

Программа одобрена на заседании совета факультета математики и информационных технологий от 01 июля 2019 г., протокол № 7.
