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Б1.В.06 Информатика
Структура, и общая трудоемкость дисциплины
	
	ОЧНАЯ ФОРМА ОБУЧЕНИЯ

	Курс
	1, 2, 3 курсы

	Семестр
	1, 2, 3, 4, 5 семестры

	Лекции
	18, 16, 18, 16, 18

	Практические занятия
	—

	Лабораторные занятия
	18, 16, 18, 16, 18

	Консультации
	—

	Итого аудиторных занятий
	172

	Самостоятельная работа
	0, 4, 18, 22, 18

	Курсовая работа
	—

	Форма контроля

	Экзамен
	5

	Зачёт
	1-4

	Общее количество часов
	252




[bookmark: _Toc460060276][bookmark: _Toc460099510] Цели освоения дисциплины:
Целью изучения курса Информатика является получение фундаментальных знаний в области алгоритмизации, включающих: структурирование простых и сложных данных с использованием статических и динамических структур; методы доступа к данным; основные типы алгоритмов; способы проведение оценки сложности алгоритмов; методы создания эффективных алгоритмов; знакомство с классическими алгоритмами.
В задачи курса входит обучение студентов самостоятельной работе над программными проектами от разработки эскизного проекта до создания программного продукта с описанием (в соответствии с ГОСТом) программной документации и защитой своей работы. 
Требования к результатам освоения дисциплины
В совокупности с другими дисциплинами блока, «Практикум на ПК» обеспечивают инструментарий формирования следующих общепрофессиональных компетенций бакалавра: 
· способность использовать в педагогической деятельности научные знания в сфере математики и информатики (ОПК-3)
· Способность осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач (УК-1)
· Способность решать задачи профессиональной деятельности с использованием существующих информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности (ОПК-4)

В результате изучения дисциплины студент должен: 
иметь представление:
• о конструировании алгоритмов, • о методах структурного и модульного программирования, 
• об абстракциях основных структур данных (списки, множества и т.п.) и методах их обработки и способах реализации, 
• о методах и технологиях программирования, 
уметь: 
• разрабатывать алгоритмы, 
[bookmark: _GoBack]классифицировать задачи,
 подбирать структуры данных;
 • описывать основные структуры данных, 
• реализовывать методы обработки данных, 
давать оценку сложности алгоритма и выбранной структуры данных,
 • использовать фундаментальные алгоритмы; 
приобрести навыки: 
• алгоритмизации, 
• анализа вычислительных алгоритмов;
 • модульного программирования;
 • технологий программирования: сверху-вниз, снизу-вверх, структурного;
 • объектно-ориентированного программирования;
 • разработки дружественного интерфейса;
 • описания программного продукта;
 • защиты ПП.
владеть, иметь опыт: 
• формализации поставленной задачи,
 • разработки алгоритмов, 
• описания структур данных.

Краткая характеристика содержания учебной дисциплины:

Знакомство с различными системами счисления, методами перевода из десятичной системы в любую другую, из двоичной системы счисления в 8-ю и в 16-ю; способы измерения информации, энтропии системы; знакомство с алгеброй логики и ее законами; знакомство с абстрактными машинами Поста и Тьюринга, с описанием РАМ-машины; методами структурного и объектно-ориентированного программирования как наиболее распространенными и эффективными методами разработки программных продуктов; обучение разработке алгоритмов на основе структурного и объектно-ориентированного подхода; закрепление навыков алгоритмизации и программирования на основе изучения языка программирования C#; знакомство с основными структурами данных и типовыми методами обработки этих структур; создание практической базы для изучения других учебных дисциплин, таких, как "Численные методы", "Компьютерное моделирование" и др. 
Отбор материала основывается на необходимости ознакомить студентов со следующей современной научной информацией: о парадигмах программирования (императивной, функциональной, логической); о технологиях программирования (структурной, модульной, объектно-ориентированной); об аспектах формализации синтаксиса и семантики языков программирования. Изучение дисциплины базируется на знании математических дисциплин и общего курса информатики. 
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