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РАЗДЕЛ 1. АННОТАЦИЯ

1.1. Требования к студентам
Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах:

Информатика, Языки и методы программирования. Студенты должны владеть знаниями и компетенциями, соответствующими школьной программе по информатике. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при изучении дисциплин: 

Проектирование и оптимизация баз данных, Прикладное программное обеспечение, Архитектура компьютеров, Операционные системы, WEB-программирование, Компьютерные науки, Компьютерные технологии в науке, Базы данных.

1.2. Краткая характеристика данной дисциплины, ее особенности
      Настоящая дисциплина относится к  вариативной части дисциплин математического и естественнонаучного цикла (Б1.В.05.), обеспечивающих подготовку специалиста по направлению 010301 Математика. 

Дисциплина изучается в течение двух семестров. 

1.3. Цели изучения дисциплины
Основной целью курса является изучение методов программирования для овладения знаниями в области технологии программирования; подготовка к профессиональному использованию как языков программирования, так и методов программирования. Основной целью курса является знакомство студентов с основами объектно-ориентированного  программирования на языке С#. Знакомство с понятийным аппаратом технологии, а так же получение навыков практической реализации задач по технологии ООП. Разработка простых Windows-приложений и использование динамических структур для их реализации. Изучение основных алгоритмов на графах.

Воспитательной целью дисциплины является формирование у студентов научного, творческого подхода к освоению технологий, методов и средств производства программного обеспечения.

Основные задачи курса программирования на основе структурного и объектно-ориентированного подхода: 

a. знакомство с методами структурного и объектно-ориентированного программирования как наиболее распространенными и эффективными методами разработки программных продуктов; 

b. обучение разработке алгоритмов на основе структурного и объектно-ориентированного подхода; 

c. закрепление навыков алгоритмизации и программирования на основе изучения языка программирования C#; 

d. знакомство с основными структурами данных и типовыми методами обработки этих структур; 

e. создание практической базы для изучения других учебных дисциплин, таких, как "Численные методы", "Компьютерное моделирование" и др. 

Отбор материала основывается на необходимости ознакомить студентов со следующей современной научной информацией: 

1. о парадигмах программирования (императивной, функциональной, логической); 

2. о технологиях программирования (структурной, модульной, объектно-ориентированной); 

3. об аспектах формализации синтаксиса и семантики языков программирования. 

Содержательное наполнение дисциплины обусловлено общими задачами в подготовке учителя математики и информатики. 

Изучение дисциплины базируется на знании математических дисциплин и общего курса информатики. 

Концепция дисциплины основана на том, что эта дисциплина имеет общеобразовательный и в определенной степени мировоззренческий характер и предназначена для формирования учителя математики и информатики с широким научным кругозором. 

Научной основой для построения программы данной дисциплины является теоретико-прагматический подход в обучении.
Целью практических занятий является закрепление теоретических знаний, выработка навыков решения задач.

Решение познавательных задач в соответствии с поставленной целью выражается в формировании следующих компетенций:
· УК-1 - способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач;

· ОПК-2 - способен разрабатывать, анализировать и внедрять новые математические модели в современных естествознании, технике, экономике и управлении;

· ОПК-3 - способен использовать в педагогической деятельности научные знания в сфере математики и информатики
· ОПК-4 - способен решать задачи профессиональной деятельности с использованием существующих информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.
· ПК-1 - способен демонстрировать базовые знания математических и естественных наук, основ программирования и информационных технологий;

· ПК-3 - способен создавать и исследовать новые математические модели в естественных науках, промышленности и бизнесе, с учетом возможностей современных информационных технологий и программирования и компьютерной техники.

1.4. Учебные задачи дисциплины: 

- овладение знаниями программирования;
- приближение преподавания информатики к реальным потребностям подготовки специалиста данного профиля;
- изучение методов решения прикладных задач;

- систематизация по методам решений всех типов прикладных задач;

- интеллектуальное развитие студентов, формирование качеств мышления, характерных для математической деятельности.

В результате изучения дисциплины «Языки программирования»:

Студент должен знать: о конструировании алгоритмов, методах структурного и модульного программирования, абстракциях основных структур данных (списки, множества и т.п.) и методах их обработки и способах реализации, методах и технологиях программирования.
Студент должен уметь: разрабатывать алгоритмы, реализовывать алгоритмы на языке программирования высокого уровня, описывать основные структуры данных, реализовывать методы обработки данных, работать в средах программирования; формализовать поставленную задачу, выделить входные и выходные данные, используя понятийный аппарат ООП; построить иерархию  классов, реализовать их на соответствующем языке программирования, провести оценку эффективности реализации. 

Студент должен владеть: структурного программирования, алгоритмизации, работы в среде программирования (составление, отладка и тестирование программ; разработка и использование интерфейсных объектов); самостоятельной работы с учебной, методической и научной литературой; разработки алгоритмов, описания структур данных, описания основных базовых конструкций, программирования на языке высокого уровня, работы в различных средах программирования.
1.5. Формы работы студентов 
Формами работы студентов являются лекции, практические занятия, выполнение контрольных работ, контрольные модульные тестирования, самостоятельная работа.

1.6. Виды контроля
Модульный принцип выстраивания познавательного комплекса дисциплины «Языки программирования» основывается на балльно-рейтинговой системе организации учебного процесса, предусматривающей оценку интеллектуальной активности студента в баллах. Выполнение комплекса учебных заданий, выраженное в набранном количестве баллов, определяет промежуточный, а также итоговый результат в виде экзамена за усвоение дисциплины. Изучение материала в рамках отдельного модуля осуществляется в форме аудиторных занятий (лекции и практические занятия), но с акцентом на выполнение самостоятельной работы.
Контроль знаний студентов осуществляется в форме тестирования по каждому модулю, зачета и экзамена, также предусматривающего набор необходимого количества баллов. 

1.7. Методика формирования результирующей оценки
Учебным планом по данной дисциплине предусмотрен экзамен (1-2 семестры). Максимальное количество баллов, которое может набрать студент, 100.

За выполнение заданий текущего и промежуточного контроля студент может набрать максимальное количество баллов:

За первый модуль – 50 баллов (текущая работа Т1- 25 баллов и компьютерный тест М1 - 25 баллов).

За второй модуль –50 баллов (текущая работа Т2- 25 баллов и компьютерный тест М2 - 25 баллов).

Экзамен проводится в каждом из 2 семестров. На экзамене студент имеет возможность набрать 0-50 баллов.
При успешном освоении курса студент, набравший 36 баллов или более, может быть допущен к экзамену в соответствующем семестре.
Результирующий балл определяется по формуле: Т1+Т2+(М1+М2+З)/2
РАЗДЕЛ II. Показатель уровня сформированности компетенций

	Языки программирования



	       ФГОС 010301 МАТЕМАТИКА 


	Цель дисциплины
	В процессе развития информатики как прикладной науки появились разные подходы к программированию. Данный курс призван содействовать знакомству студентов с различными парадигмами проектирования и разработки программного обеспечения. Он важен с той точки зрения, что, являясь составной частью подготовки учителя информатики, способствует развитию алгоритмического мышления, навыков программирования студентов.

	Задачи


	Знать: о конструировании алгоритмов, методах структурного и модульного программирования, абстракциях основных структур данных (списки, множества и т.п.) и методах их обработки и способах реализации, методах и технологиях программирования.
Уметь: разрабатывать алгоритмы, реализовывать алгоритмы на языке программирования высокого уровня, описывать основные структуры данных, реализовывать методы обработки данных, работать в средах программирования; формализовать поставленную задачу, выделить входные и выходные данные, используя понятийный аппарат ООП; построить иерархию  классов, реализовать их на соответствующем языке программирования, провести оценку эффективности реализации.
Владеть: структурного программирования, алгоритмизации, работы в среде программирования (составление, отладка и тестирование программ; разработка и использование интерфейсных объектов); самостоятельной работы с учебной, методической и научной литературой; разработки алгоритмов, описания структур данных, описания основных базовых конструкций, программирования на языке высокого уровня, работы в различных средах программирования.

	


Изучение дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих общекультурных (ОК) и профессиональных (ПК) компетенций:
	п/№
	Код компетенции
	Содержание компетенции (или ее части)
	В результате изучения дисциплины обучающиеся должны:

	
	
	
	Знать
	Уметь
	Владеть
	Оценочные средства*

	1
	УК-1
ОПК-2
ОПК-3
ОПК-4
ПК-1

ПК-3

	способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач;

способен разрабатывать, анализировать и внедрять новые математические модели в современных естествознании, технике, экономике и управлении;

способен использовать в педагогической деятельности научные знания в сфере математики и информатики;

способен решать задачи профессиональной деятельности с использованием существующих информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;

способен демонстрировать базовые знания математических и естественных наук, основ программирования и информационных технологий;

способностью приобретать новые научные и профессиональные знания, используя современные образовательные и информационные технологии;

способен создавать и исследовать новые математические модели в естественных науках, промышленности и бизнесе, с учетом возможностей современных информационных технологий и программирования и компьютерной техники;


	современные методы и средства разработки и синтеза структур информационных моделей предметных областей, автоматизированных систем обработки информации и управления;

последовательность и содержание этапов проектирования баз данных;

современные методики синтеза и оптимизации структур баз данных;

основные конструкции языков манипулирования данными;

методики оптимизации процессов обработки запросов;

современные методы обеспечения целостности данных;

методы организации баз данных на носителях информации;

принципы организации и особенности экспертных систем;


	применять современную методологию для исследования и синтеза информационных моделей предметных областей;

иметь навык выполнения работ на предпроектной стадии;

применять современную методологию на стадии технического проектирования - обследование, выбор и системное обоснование проектных решений по структуре информационных моделей и базам данных, по архитектуре банка данных и его компонентам;


	методами проектирования баз данных и составления программ взаимодействия с базой данных;

методами организации работы в коллективах разработчиков баз данных;
	Контрольные работы, банк тестовых заданий, вопросник для устного собеседования

	1. 
	
	
	
	
	
	


Форма оценочного средства: Контрольные работы, банк тестовых заданий, вопросник для устного собеседования.

РАЗДЕЛ III. ТИПОВЫЕ ЗАДАНИЯ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

Занятия по дисциплине «Языки программирования» представлены следующими видами работы: лекции,  практические занятия, самостоятельная работа студентов. 
3.1. Лекционные занятия

Главной задачей каждой лекции является раскрытие сущности темы и анализ ее главных положений. Рекомендуется на первой лекции довести до внимания студентов структуру курса и его разделы, а в дальнейшем указывать начало каждого раздела, суть и его задачи, закончив изложение, подводить итог по этому разделу, чтобы связать его со следующим. 

Основные задачи:

1) выработка умения самостоятельно и критически подходить к изучаемому материалу.
2) формирование общекультурных компетенций курса.

3.1.1. Критерии формирования оценок по письменному опросу
Письменный опрос проходит в конце лекционного занятия по вопросам, изученным на предыдущей  лекции по нескольким вариантам. Преподаватель контролирует самостоятельное выполнение письменного опроса каждым студентом.
Критерии оценки:
3 балла – студент дает полный ответ на поставленный вопрос, соблюдает нормы литературной речи, все выводы носят доказательный характер.
2 балла – студент хорошо разбирается в обсуждаемом материале, допускает отдельные неточности в формулировках.

1 балл – студент неполно владеет материалом, допускает отдельные неточности,  не все выводы носят доказательный характер.

Максимальная оценка за письменный опрос – 3 балла.

            3.1.2. Описание оценочных средств по письменному опросу 
Оценочные средства представлены заданиями к лекционному курсу:
Семестр 1, Модуль I. 
 Тема 1. Введение. Этапы решения задач на ПК. 
1.1. Постановка задачи. 

1.2. Выбор метода решения. 

1.3. Алгоритмизация: свойства алгоритма, схема алгоритма, рекурсивные алгоритмы. 

1.4. Программирование. 

1.5. Трансляция. 

1.6. Тестирование и отладка. 

1.7. Создание документации. 

1.8. Сопровождение и эксплуатация
Тема 2. Основные понятия. Задачи на ввод-вывод. Линейные алгоритмы. 

2.1. История языка. Список необходимых при создании пользовательского приложения данных - исходных файлов, параметров компиляции. Раздел объявлений. 

2.2. Общий блок программы. Общая характеристика языка C#. 

2.3. Структуры данных: упорядоченность, однородность, способ доступа. Определение констант. Описание переменных. Оператор присваивания. Операции в языке. 

2.4. Порядок вычисления в выражениях. Стандартные функции. Операторы ввода/выводы.
Тема 3. Типы данных. Условные конструкции. 

3.1. Целые типы. 

3.2. Символьный тип. 

3.3. Вещественные типы. 

3.4. Логический тип. 

3.5. Ограниченные типы. 

3.6. Перечислимые типы. 

Тема 4. Пространство имен Math. Конструкция switch. 

4.1. Условный оператор. 

4.2. Составной оператор. 

4.3. Оператор варианта, оператор выбора. 
Тема 5. Циклические конструкции. Определенный цикл. 

5.1. Оператор цикла с предусловием. 

5.2. Оператор цикла с постусловием. 

Тема 6. Условные циклы. Цикл с предусловием. 

6.1. Оператор цикла с параметром. 

Тема 7. Условные циклы. Цикл с постусловием. 

7.1. Операторы break и continue. 

Семестр 1, Модуль II 
Тема 8. Простейшие задачи на строковый тип данных. 
8.1. Параметры-переменные и параметры-значения. 

8.2. Особенности функций.
Тема 9. Строковые и символьные данные. 

9.1. Рекурсия. 

9.2. Параметры-константы.
Тема 10. Множества и строковые данные. 

10.1. Досрочный выход из подпрограммы.
Тема 11. Одномерные массивы.  Анализ данных. 

11.1. Регулярные типы (массивы). 

11.2. Комбинированные типы (записи). 

11.3. Записи с вариантами.

Тема 12. Одномерные массивы. Функции. 

12.1. Оператор with. 

12.2. Строковые типы. 

12.3. Стандартные подпрограммы работы со строками. 
Семестр 2, Модуль I. 

 Тема 1. Двумерные массивы. 
1.1. Определение. Инициализация.

Тема 2. Вектора и двумерные массивы. 

2.1. Двумерные массивы. 

2.2. Аналитические функции.

Тема 3. Многомерные массивы. 

3.1. Определение. Инициализация. 

Тема 4. Квадратные матрицы. 

4.1. Квадратные массивы. 

4.2. Аналитические функции. 

Тема 5. Файлы. Типы файлов. 

5.1. Операции над файловыми переменными. 

Тема 6. Работы с файлами. Решение задач. 

6.1. Типизированные файлы. Текстовые файлы. Файлы без типа. 

Тема 7. Сортировки. 

7.1. Сортировка Шелла. 

Семестр 2, Модуль II 
Тема 8. Модули и модульное программирование. 

8.1. Общая структура модуля. 

8.2. Подпрограммы в модулях. 

8.3. Компиляция модулей. 

8.4. Использование модулей.

Тема 9. Обобщенные типы данных: списки, стеки, очереди. 

9.1. Адресация: сегментная и линейная. 

9.2. Типизированные и нетипизированные указатели. 

9.3. Односвязные и двусвязные списки. 

9.4. Выделение и освобождение динамической памяти для типизированных указателей

Тема 10. Рекурсия. 

10.1. Нетипизированные указатели: выделение и освобождение памяти. 

10.2. Массивы указателей. 

10.3. Динамические массивы.

Тема 11. Классы. ООП. 

11.1. Абстрагирование: абстракция, барьер  и уровни абстракции, контрактная модель программирования, инварианты, обработка исключительных ситуаций. 

11.2. Инкапсуляция: интерфейс и реализация, инструменты скрытия реализации. 

11.3. Модульность: модуль, разделение описание-реализация, принципы, приемы и правила разбиения системы на модули, подсистемы. 

11.4. Иерархичность: иерархии типа «является» и «имеет», одиночное и множественное наследование. 

11.5. Типизация: согласование типов, полиморфизм и его виды, операторы приведения. 

11.6. Параллелизм:  поток управления, активные и неактивные объекты. 

11.7. Сохраняемость: сохранение объектов в пространстве и времени.

Тема 12. Классы. Наследование. 

12.1. Состояние объекта. 

12.2. Поведение объекта: операции (модификатор, селектор, конструктор, деструктор), конструктор с одним аргументом, инициализаторы конструктора, свободные подпрограммы. 

12.3. Идентичность объекта: проблема структурной зависимости, конструктор копирования, присваивание и равенство объектов. 

12.4. Отношения между объектами: связи и агрегация.

Тема 13. Классы. Полиморфизм. 

13.1. Виды отношений между классами. 

13.2. Обобщение (наследование): построение наследственных иерархий; конкретные, абстрактные, листовые и базовые классы; операции и методы класса; виртуальные и чисто виртуальные функции; защищенная часть класса. 

13.3. Обобщение и типизация: открытое, закрытое и защищенное наследование; чистый полиморфизм, динамическое определение типа, повышающее и понижающее приведение. 

13.4. Множественное наследование: конфликт имен между суперклассами, повторное наследование, виртуальное наследование. Зависимость (использование). 

13.5. Инстанцирование: параметризованный класс, параметрический полиморфизм. Переменные и операции класса, утилиты. 

13.6. Интерфейсы. Группирование классов: пакеты и пространства имен.

Тема 14. ООП и Windows приложения. 

14.1. Идеология программирования под Windows. 

14.2. Событие и сообщение. Виды событий. События от мыши и клавиатуры. 

14.3. Программирование управления событиями. 

14.4. Обработка исключительных событий. 

14.5. Основы визуального программирования. Компонент. Иерархия компонентов.

3.2. Практические занятия
         3.2.1. Критерии формирования оценок на практических занятиях
         Выполнение заданий на практических занятиях – 7 баллов

Критерии оценки:
7 баллов – студент дает полное развернутое решение выполняемого задания, демонстрирует знание основных формул по изучаемой теме, приходит к самостоятельным аргументированным выводам.

6 баллов – студент дает полное развернутое решение выполняемого задания, демонстрирует знание основных формул по изучаемой теме, но допускает ошибки вычислительного характера.

 5 баллов – студент дает развернутое решение выполняемого задания после подсказки аудитории, студент неполно владеет теоретическим материалом, допускает отдельные неточности, знает различные точки зрения по обсуждаемой проблеме, но возникают трудности с их анализом, умеет излагать собственную позицию, но не все выводы носят доказательный характер.

4 балла – студент дает развернутое решение выполняемого задания после подсказки аудитории, студент неполно владеет теоретическим материалом, допускает отдельные неточности.

3 балла – студент дает решение выполняемого задания после подсказки аудитории, студент плохо владеет теоретическим материалом, допускает много неточностей.

2 балла – студент дает решение выполняемого задания после подсказки аудитории, студент плохо владеет теоретическим материалом.

1 балл – студент дает решение выполняемого задания по подсказкам аудитории, студент не владеет теоретическим материалом.

0 баллов – студент не может приступить к решению задания.
3.2.2. Тематика практических занятий
ТЕМА №1: Алгоритмические структуры. Разработка линейных алгоритмов. Разработка алгоритмов с ветвлением. Разработка циклических алгоритмов (циклы с пред- и постусловием, цикл с параметром). Трассировка алгоритма. Разработка алгоритмов с подпрограммами.
ТЕМА  №2: Основные операторы языка. Алгебраические и логические выражения, правила их записи. Присваивание. Совместимость по присваиванию. Ввод и вывод данных в консольном режиме. Условный оператор. Оператор выбора. Операторы цикла (циклы с пред- и постусловием, цикл с параметром).
ТЕМА  №3: Структурированные типы языка программирования высокого уровня. Характеристики структурированных типов данных. Массивы. Линейные и двумерные массивы. Длинная арифметика. Строки. Множества. Записи. Типизированные файлы. Организация файлов записей. Нетипизированные файлы. Текстовые файлы. Прямой доступ к компонентам файлов. Сортировка файлов.
ТЕМА  №4: Процедуры и функции. Модули. Процедуры. Разработка и вызов. Функции. Разработка и вызов. Разработка программ на основе структурного подхода. Внешние подпрограммы. Рекурсивные подпрограммы. Модули. Структура и разработка. Стандартные модули.
ТЕМА  №5: Организация динамических структур данных (абстрактных типов данных): стек, очередь, двоичное дерево поиска. Динамически распределяемая память и ее использование при работе со стандартными типами данных. Однонаправленные списки. Двунаправленные списки. Стеки. Очереди. Деки. Двоичные деревья поиска.

ТЕМА №6: Введение в объектно-ориентированное программирование. Основные понятия ООП. Разработка программ на основе ООП. Наследование и полиморфизм в ООП.
ТЕМА  №7: Реализация абстракций данных методами объектно-ориентированного программирования. Абстрактные типы и структуры данных. Классы, объекты, поля, методы. Конструкторы и деструкторы. Свойства и методы объектов. Раннее связывание и позднее связывание. Математические объекты: рациональные и комплексные числа, вектора, матрицы.
Список рекомендуемой литературы

а) основная  литература:
1. Зюзьков, В.М. Программирование : учебное пособие / В.М. Зюзьков ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Томский Государственный Университет Систем Управления и Радиоэлектроники (ТУСУР). - Томск : Эль Контент, 2013. - 186 с. : ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-4332-0141-5 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=480616 (10.07.2019).

2. Кручинин, В.В. Технологии программирования : учебное пособие / В.В. Кручинин ; Федеральное агентство по образованию, Томский Государственный Университет Систем Управления и Радиоэлектроники (ТУСУР). - Томск : ТУСУР, 2013. - 272 с. : ил. - Библиогр. в кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=480536 (10.07.2019).

3. Котов, О.М. Язык C#: краткое описание и введение в технологии программирования : учебное пособие / О.М. Котов ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Уральский федеральный университет им. первого Президента России Б. Н. Ельцина. - Екатеринбург : Издательство Уральского университета, 2014. - 209 с. : ил., табл., схем. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-7996-1094-4 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275809 (10.07.2019).

4. Николаев, Е.И. Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие / Е.И. Николаев ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего профессионального образования «Северо-Кавказский федеральный университет». - Ставрополь : СКФУ, 2015. - 225 с. : ил. - Библиогр. в кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=458133 (10.07.2019).

5. Кариев, Ч.А. Разработка Windows-приложений на основе Visual C# : учебное пособие / Ч.А. Кариев. - Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий, 2007. - 768 с. - (Основы информационных технологий). - ISBN 978-5-9556-0080-2 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233307 (10.07.2019).

6. Суханов, М.В. Основы Microsoft .NET Framework и языка программирования C# : учебное пособие / М.В. Суханов, И.В. Бачурин, И.С. Майоров ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего профессионального образования Северный (Арктический) федеральный университет им. М.В. Ломоносова. - Архангельск : ИД САФУ, 2014. - 97 с. : схем., табл., ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-261-00934-4 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=312313 (10.07.2019).

7. Дубровин, В.В. Программирование на C# : учебное пособие : в 2 ч. / В.В. Дубровин ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования «Тамбовский государственный технический университет». - Тамбов : Издательство ФГБОУ ВПО «ТГТУ», 2017. - Ч. 1. - 81 с. : ил. - Библиогр.: с. 77. - ISBN 978-5-8265-1830-4 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=499439 (10.07.2019).

б) дополнительная литература
8. Задачник-практикум по основам программирования : учебное пособие по курсу «Информатика» / Н.И. Амелина, Е.С. Невская, Я.М. Русанова и др. ; Федеральное агентство по образованию Российской Федерации, Федеральное государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Южный федеральный университет". - Ростов-на-Дону : Издательство Южного федерального университета, 2009. - 192 с. - библиогр. с: С. 189 - ISBN 978-5-9275-0704-7 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=240907 (10.07.2019).

9. Калентьев, А.А. Новые технологии в программировании : учебное пособие / А.А. Калентьев, Д.В. Гарайс, А.Е. Горяинов ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Томский Государственный Университет Систем Управления и Радиоэлектроники (ТУСУР). - Томск : Эль Контент, 2014. - 176 с. : схем., ил. - Библиогр.: с. 166-169. - ISBN 978-5-4332-0185-9 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=480503 (10.07.2019).

10. Агафонов, Е.Д. Прикладное программирование : учебное пособие / Е.Д. Агафонов, Г.В. Ващенко ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Сибирский Федеральный университет. - Красноярск : Сибирский федеральный университет, 2015. - 112 с. : табл., граф., ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-7638-3165-8 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=435640 (10.07.2019).

11. Левкин, В.Е. NeoBook. Практикум по быстрому программированию с нуля : учебное пособие / В.Е. Левкин. - Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2018. - 191 с. : ил. - Библиогр.: с. 188. - ISBN 978-5-4475-9464-0 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=486254 (10.07.2019).

12. Хиценко, В.П. Основы программирования : учебное пособие / В.П. Хиценко ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Новосибирский государственный технический университет. - Новосибирск : НГТУ, 2015. - 83 с. : схем. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-7782-2706-4 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=438365 (10.07.2019).
Программное и коммуникационное обеспечение (программное обеспечение и Интернет-ресурсы):

1.       Windows любой версии, или Unix ОС.

2.       VisualStudio.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы.
      в) Интернет-ресурсы
Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

1. http://informatics.mccme.ru/
2. http://msdn.microsoft.com/ru-ru/library/67ef8sbd.aspx
3. http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/-c-rus
3.3. Самостоятельная работа
Выполнение самостоятельных работ -  10 баллов

Самостоятельная работа как вид деятельности студента очень многогранна. В качестве форм работы для изучения курса «Языки программирования» предлагаются следующие ее разновидности:

- работа с учебной и научной литературой;

- подготовка к аудиторной, модульной контрольной работе;

- подготовка к тестированию.

Целью самостоятельной работы для студентов является более глубокое знакомство с ключевыми теоретическими вопросами, изучаемыми на лекциях.

Задачи самостоятельной работы:

1) обретение навыков самостоятельной научно-исследовательской работы на основе анализа текстов источников и применения различных методов исследования; 

2) выработка умения самостоятельно и критически подходить к изучаемому материалу;
3) формирование общекультурных компетенций курса.

Задания для самостоятельной работы
Семестр 1

Тема лекции 1 
1. Постановка задачи. 

2. Выбор метода решения. 

3. Алгоритмизация: свойства алгоритма, схема алгоритма, рекурсивные алгоритмы. 

4. Программирование. 

5. Трансляция. 

6. Тестирование и отладка. 

7. Создание документации. 

8. Сопровождение и эксплуатация

Тема лекции 2 

1. История языка. Список необходимых при создании пользовательского приложения данных - исходных файлов, параметров компиляции. Раздел объявлений. 

2. Общий блок программы. Общая характеристика языка C#. 

3. Структуры данных: упорядоченность, однородность, способ доступа. Определение констант. Описание переменных. Оператор присваивания. Операции в языке. 

4. Порядок вычисления в выражениях. Стандартные функции. Операторы ввода/выводы.

Тема лекции 3 

1. Целые типы. 

2. Символьный тип. 

3. Вещественные типы. 

4. Логический тип. 

5. Ограниченные типы. 

6. Перечислимые типы. 

Тема лекции 5 

1. Условный оператор. 

2. Составной оператор. 

3. Оператор варианта, оператор выбора. 

Тема лекции 6 

1. Оператор цикла с предусловием. 

2. Оператор цикла с постусловием. 

Тема лекции 7 

1. Оператор цикла с параметром. 

Тема лекции 8 

1. Операторы break и continue. 

Тема лекции 12
1. Параметры-переменные и параметры-значения. 

2. Особенности функций.

Тема лекции 13 

1. Рекурсия. 

2. Параметры-константы.
Тема лекции 14 

1. Досрочный выход из подпрограммы.

Тема лекции 16
1. Регулярные типы (массивы). 

2. Комбинированные типы (записи). 

3. Записи с вариантами.

Тема лекции 17
1. Оператор with. 

2. Строковые типы. 

3. Стандартные подпрограммы работы со строками. 
Семестр 2 

Тема лекции 1 
1. Определение. Инициализация.

Тема лекции 2
1. Двумерные массивы. 

2. Аналитические функции.

Тема лекции 3 

1. Определение. Инициализация. 

Тема лекции 4 

1. Квадратные массивы. 

2. Аналитические функции. 

Тема лекции 5 

1. Операции над файловыми переменными. 

Тема лекции 6 

1. Типизированные файлы. Текстовые файлы. Файлы без типа. 

Тема лекции 7 

1. Сортировка Шелла. 

Тема лекции 10
1. Общая структура модуля. 

2. Подпрограммы в модулях. 

3. Компиляция модулей. 

4. Использование модулей.

Тема лекции 11
1. Адресация: сегментная и линейная. 

2. Типизированные и нетипизированные указатели. 

3. Односвязные и двусвязные списки. 

4. Выделение и освобождение динамической памяти для типизированных указателей

Тема лекции 12
1. Нетипизированные указатели: выделение и освобождение памяти. 

2. Массивы указателей. 

3. Динамические массивы.

Тема лекции 14
1. Абстрагирование: абстракция, барьер  и уровни абстракции, контрактная модель программирования, инварианты, обработка исключительных ситуаций. 

2. Инкапсуляция: интерфейс и реализация, инструменты скрытия реализации. 

3. Модульность: модуль, разделение описание-реализация, принципы, приемы и правила разбиения системы на модули, подсистемы. 

4. Иерархичность: иерархии типа «является» и «имеет», одиночное и множественное наследование. 

5. Типизация: согласование типов, полиморфизм и его виды, операторы приведения. 

6. Параллелизм:  поток управления, активные и неактивные объекты. 

7. Сохраняемость: сохранение объектов в пространстве и времени.

Тема лекции 15
1. Состояние объекта. 

2. Поведение объекта: операции (модификатор, селектор, конструктор, деструктор), конструктор с одним аргументом, инициализаторы конструктора, свободные подпрограммы. 

3. Идентичность объекта: проблема структурной зависимости, конструктор копирования, присваивание и равенство объектов. 

4. Отношения между объектами: связи и агрегация.

Тема лекции 16
1. Виды отношений между классами. 

2. Обобщение (наследование): построение наследственных иерархий; конкретные, абстрактные, листовые и базовые классы; операции и методы класса; виртуальные и чисто виртуальные функции; защищенная часть класса. 

3. Обобщение и типизация: открытое, закрытое и защищенное наследование; чистый полиморфизм, динамическое определение типа, повышающее и понижающее приведение. 

4. Множественное наследование: конфликт имен между суперклассами, повторное наследование, виртуальное наследование. Зависимость (использование). 

5. Инстанцирование: параметризованный класс, параметрический полиморфизм. Переменные и операции класса, утилиты. 

6. Интерфейсы. Группирование классов: пакеты и пространства имен.

Тема лекции 17
1. Идеология программирования под Windows. 

2. Событие и сообщение. Виды событий. События от мыши и клавиатуры. 

3. Программирование управления событиями. 

4. Обработка исключительных событий. 

5. Основы визуального программирования. Компонент. Иерархия компонентов.

3.3.1. Критерии формирования оценок по видам контроля

Работа с учебной и научной литературой

Работа с учебной и научной литературой является главной формой самостоятельной работы и необходима при подготовке к письменному опросу, к модульным контрольным работам, тестированию. Она включает проработку лекционного материала - изучение рекомендованной литературы по тематике лекций, конспектирование монографий и научных статей. Требует уяснения вопросов, пройденных на лекциях, повторения и запоминания основных определений и формул.

Конспект лекции должен содержать реферативную запись основных вопросов лекции, предложенных преподавателем схем (при их демонстрации), основных источников и литературы по темам, выводы по каждому вопросу. Конспект должен быть выполнен в отдельной тетради по предмету (допустимо совмещать тетради с конспектами лекций и подготовкой к семинарским занятиям). Он должен быть аккуратным, хорошо читаемым, не содержать не относящуюся к теме информацию или рисунки.

Конспекты научной литературы должны быть выполнены также аккуратно, содержать ответы на каждый поставленный в теме вопрос, иметь ссылку на источник информации с обязательным указанием автора, названия и года издания используемой научной литературы. Конспект может быть опорным (содержать лишь основные ключевые позиции), но при этом позволяющим дать полный ответ по вопросу, может быть подробным. Объем конспекта определяется самим студентом.

В процессе работы с учебной и научной литературой студент может: 

- делать записи по ходу чтения в виде простого или развернутого плана (т.е. создавать перечень основных вопросов, рассмотренных в источнике); 

- составлять тезисы (цитирование наиболее важных, значимых мест статьи, короткое изложение основных мыслей автора);

- готовить аннотации (краткое обобщение проблемных вопросов работы);

- создавать конспекты (развернутые тезисы, которые содержат и доказательства).

Конспекты лекций и научной литературы в обязательном порядке проверяются преподавателем во внеаудиторное время (по усмотрению преподавателя).

За конспект одной лекции студент может получить до 1 балла. Всего за 6 лекций можно получить 6 баллов.
Подготовка к аудиторной  контрольной работе

Подготовка к аудиторной контрольной работе требует изучения лекционного материала и вопросов по пройденным темам практических занятий. Акцент делается на определениях, терминах, содержании понятий. Особенностью проведения контрольных работ является то, что курс разбит на тематические блоки, которые и определяют тематику контрольных работ в соответствии с объемом изученного материала. Вопросы и задания для контрольных работ студенты получают заранее от преподавателя.

Результат самостоятельной подготовки оценивается непосредственно во время проведения контрольной работы.

Контрольные работы проводятся 2 раза в один модуль по расписанию, устанавливаемому преподавателем. Они проводятся  с учетом объема изученного материала по курсу.
Студенту, пропустившему по уважительной причине какой-либо вид занятий или контрольную  работу, предоставляется возможность отработки. Отработать занятие можно по согласованию с ведущим преподавателем в четко установленные сроки в соответствии с графиком консультаций преподавателя, который имеется на кафедре. Форму отработки занятия устанавливает преподаватель. За  контрольную работу студент может получить до 2 баллов. 
Примерные варианты контрольных работ

Контрольная работа №1 (семестр 1, модуль 1)
1. Заданы два отрезка координатами своих концов. Определить, пересекаются ли они.
2. Задана точка A(x1,y1) и уравнение прямой y=kx+b. Найти расстояние от точки до прямой .
3. Составить алгоритм нахождения суммы цифр заданного 6-значного числа.
4. Найти все числа палиндромы в диапазоне от n до m, которые при возведении в квадрат так же дают палиндром.
Контрольная работа №2 (семестр 1, модуль 2)

1. Подсчитайте число и сумму положительных, число и произведение отрицательных элементов заданного массива A(N).
2. Заданные векторы X(N) и Y(N) преобразуйте по правилу: большее из xi и yi примите в качестве нового значения xi , а меньшее — в качестве нового значения yi.
3. Элементы заданного массива B(N) перепишите в новый массив A(N) в обратном порядке.

Контрольная работа №3 (семестр 2, модуль 1)

1. Задана матрица А. Определить массив B, элементами которого были бы суммы столбцов массива А по модулю. В массиве В найти максимальный элемент.

2. Для заданной матрицы В вычислить сумму и число отрицательных элементов каждой строки матрицы. Исходную матрицу вывести и общепринятом виде. Результаты вывести в виде двух столбцов.

Контрольная работа №4 (семестр 2, модуль 2)

1. Вводится текст из файла INPUT.txt. Записать в файл с именем OUTPUT.txt слова, в записи которых нет одинаковых букв.

2. В файле хранятся результаты тестирования по математике. О каждом ученике известно: фамилия, номер школы и пять ответов на задачи. Составить списки учеников, расположив в каждом списке фамилии в порядке убывания количества решенных задач. Предусмотреть возможный ответ "не решил".

 Подготовка к тестированию

Подготовка к тестированию требует более тщательного изучения материала по теме или блоку тем, акцентирования внимания на определениях, терминах, содержании понятий. 

Как правило, при подготовке к тестированию используется основной учебник, рекомендованный в рабочей программе, а также конспекты лекций и научной литературы, составленные в ходе изучения всего курса.

Результат самостоятельной подготовки оценивается непосредственно во время проведения тестирования.

 ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ

Контрольный тест (1 семестр, 1 рубеж)

1. Напишите условие проверки является ли число кратным пяти
a)[ ]if (a/5==1)
b)[ ]if (a%5==0)
c)[ ]if (a%5!=1)
d)[ ]if (a%5==1)
e)[ ]if (a%10==0 || a%10==5)
f)[ ]if (a/5==0)
g)[ ]if (a%5!=0)
2. Что называется пространством имен?
a)( )Библиотека типов и их описаний
b)( )Набор средств компиляции
c)( )Набор средств трансляции
d)( )Библиотека файлов
e)( )Библиотека переменных и их описаний

3. Определите значение переменных после выполнения фрагмента программы int s=1, a=5; if (s>=1) if (a<=5) a=3; else s=2; else a=2;?
a)( )s=1  a=5
b)( )s=1  a=2
c)( )s=1  a=3
d)( )s=2  a=3
e)( )s=2  a=5
f)( )s=2  a=2
4. Определите значение переменных после выполнения фрагмента программы int s=1, a=5; if (s>1){ if (a>5){a=3; s=2} } else a=2;?
a)( )s=2  a=5
b)( )s=1  a=2
c)( )s=2  a=2
d)( )s=2  a=3
e)( )s=1  a=3
f)( )s=1  a=5

5. Исполняемый файл является платформонезависимым?
a)( )Не имеет значения
b)( )Нет
c)( )Да
6. Приведите пример функций пространства имен Math
a)[ ]Cos
b)[ ]Min
c)[ ]Exp
d)[ ]Abs
e)[ ]Convert
7. Определите значение переменных после выполнения фрагмента программы int s=1, a=5; if (s>1 && a>5) {a=3; s=2;} else a=2;?
a)( )s=1  a=2
b)( )s=2  a=2
c)( )s=1  a=3
d)( )s=1  a=5
e)( )s=2  a=5
f)( )s=2  a=3
8. Какой из классов языков программирования исторически первый?
a)( )Мнемокоды
b)( )Языки высокого уровня
c)( )4GL языки
d)( )Машинные коды

9. Выберите описание сокращенной условной конструкции
a)[ ]if (a>b) c=b; else c=a;
b)[ ]if (a>b) c=b;
c)[ ]if (a> b && c>b) min=b; else min=0;
d)[ ]if (a> b && c>b) min=b;
10. К какому типу данных относится  bool?  
a)[ ]Размерный
b)[ ]Ссылочный
c)[ ]Без знаковый
d)[ ]Строковый
e)[ ]Целый
f)[ ]Действительный
g)[ ]Символьный
h)[ ]Логический
11. В чем состоит этап решения задач - формализация задачи?
a)( )Перевод постановки задачи на «математический» язык  
b)( )Определение путей получения из входных данных выходных данных
c)( )Формулирование основных характеристик и функций
d)( )Проверка работоспособности решения
e)( )Запись алгоритма решения на языке программирования
12. К какому классу языков относится Pascal?
a)( )4GL языки
b)( )Языки высокого уровня
c)( )Машинные коды
d)( )Мнемокоды
13. Чем отличается машинный язык от языка мнемокодов?
a)[ ]Скоростью выполнения команд
b)[ ]Сложностью одной команды
c)[ ]Длиной одной команды
d)[ ]Наличием визуальных средств
14. Напишите условие проверки является ли число нечетным
a)[ ]if (a%2!=1)
b)[ ]if (a%2==1)
c)[ ]if (a%2!=0)
d)[ ]if (a%2==0)
e)[ ]if (a/2==0)
f)[ ]if (a/2==1)
15. Что будет выведено на экран в результате работы фрагмента программы for (int a=0;a <5; a++)  Console.WriteLine(a);
a)( )0 1 2 3 4 5
b)( )0 1 2 3 4
c)( )1 2 3 4 5
d)( )Ничего не выведет
e)( )1 2 3 4 
16. За какой этап решения задач отвечает IT-специалист - аналитик?
a)[ ]Формализация
b)[ ]Тестирование
c)[ ]Постановка задачи
d)[ ]Программирование
e)[ ]Алгоритмизация
17. Определить количество итераций циклического предложения:  int n=0; while (n<=10) { n=n+3; Console.WriteLine(n); }
a)( )10
b)( )4
c)( )11
d)( )3
e)( )9
18. Чтобы вывести на экран следующую последовательность цифр 0 2 4 6 8 необходимо написать
a)[ ]for (int a=0;a<=8; a=a+2)  Console.WriteLine(a);
b)[ ]for (int a=8;a>0; a--); Console.WriteLine(a);
c)[ ]for (int a=0;a<8; a+=2)  Console.WriteLine(a);
d)[ ]for (int a=0;a<=8; a+=2)  Console.WriteLine(a);
e)[ ]for (int a=0;a<0; a++)  Console.WriteLine(a);
19. Каковы будут значения переменных после выполнения программы  static void main(){int s=5,a=1;  while(a<5) {s--; a++;}}
a)( )s=1, a=5
b)( )s=-1, a=5
c)( )s=1, a=4
d)( )s=0, a=5
e)( )s=0, a=4
20. Что будет выведено на экран в результате работы фрагмента программы for (int a=5;a<0; a--) Console.WriteLine(a);
a)( )0 1 2 3 4
b)( )Ничего не выведет
c)( )1 2 3 4 5
d)( )4 3 2 1 0 
e)( )5 4 3 2 1
Контрольный тест (1 семестр, 2 рубеж)

1. Выбериите пример конкатенации строк
a)[ ]string s="123"; string t="jk"+s;
b)[ ]string s="yuit"; string t=s;
c)[ ]string s, t; s=s!=t;
d)[ ]string s=""; string t=s+"j";
e)[ ]string s="hk"; string t="tui";
2. Как вывести на экран 2-й по счету элемент массива целых чисел a?
a)[ ]Console.WriteLine(a[3]);
b)[ ]Console.WriteLine(a[1]);
c)[ ]Console.WriteLine(a[], 2);
d)[ ]Console.WriteLine(a2);
e)[ ]Console.WriteLine(a[2]);
3. Функцией называется
a)[ ]Часть программы между скобками []
b)[ ]Достаточно изолированный фрагмент программы, имеющий собственное имя и не имеющий тело
c)[ ]Часть программы между операторными скобками {}
d)[ ]Достаточно изолированный фрагмент программы, имеющий собственное имя и тело
e)[ ]Достаточно изолированный фрагмент программы, имеющий только собственное имя и не имеющий тело
4. Для обращения к элементу строки string s="abc"; необходимо написать
a)[ ]char c=s[1];
b)[ ]string t=s;
c)[ ]Console.WriteLine(s[3]);
d)[ ]string t=s[0];
e)[ ]Console.WriteLine(s[0]);
5. Выберите пример выделения памяти под массив?
a)[ ]for (int i=0; i< 5; i++) a[i]=2;
b)[ ]a= new int[5];
c)[ ]int [] a;
d)[ ]int[] a={2,3,4};
e)[ ]int [] a= new int[6];
6. Выберите пример кода вывода одномерного массива на экран в обратном порядке
a)[ ]for (int i=b.Length-1 ; i>=0; i--) Console.WriteLine(b[i]);
b)[ ]Console.WriteLine(b[n]);
c)[ ]Console.WriteLine(b.Length);
d)[ ]Console.WriteLine(b);
e)[ ]for (int i=b.Length; i>0; i--) Console.WriteLine(b[i]);
7. Что будет выведено на экран  char a=‘5’; inr b=7; Console.WriteLine (a + b);
a)[ ]57
b)[ ]75
c)[ ]12
d)[ ]60
e)[ ]108
f)[ ]это неверная команда
8. Выберите верное описание функции генерирующей случайные координаты точки на плоскости
a)[ ]static void XYpoint(ref int x, ref int y){Random rnd = new Random(); x = rnd.Next(1024); y = rnd.Next(768);}
b)[ ]static int XYpoint(int x, int y){Random rnd = new Random(); x = rnd.Next(1024); y = rnd.Next(768);}
c)[ ]static void XYpoint(int x, int y){x = Random(1024); y = Random(768);}
d)[ ]static void XYpoint(out int x, out int y){Random rnd = new Random(); x = rnd.Next(1024); y = rnd.Next(768);}
e)[ ]static void XYpoint(int x, int y){Random rnd = new Random(); x = rnd.Next(1024); y = rnd.Next(768);}
9. Выберите верное описание вызова функции static void swap (ref int a, ref int b)
a)[ ]int c=swap(ref b, ref a);
b)[ ]swap (out b, out a);
c)[ ]swap (ref b, ref a);
d)[ ]swap (4, int a);
e)[ ]int c=swap(4,int a);
10. Выберите функции, описанные в пространстве имен Math
a)[ ]PI
b)[ ]Random
c)[ ]Max
d)[ ]Abs
e)[ ]Round
11. Что означает зарезервированное слово void 
a)[ ]Функция ничего не возвращает
b)[ ]С его помощью  описываются процедуры
c)[ ]Значит в конце функции не надо писать return
d)[ ]Значит в конце функции надо писать return 0;
e)[ ]Возвращаемый тип данных
12. Определить размер и тип элементов массива byte [5] vector;
a)[ ]Это массив беззнаковых вещественных, состоящий из 5 элементов
b)[ ]Это массив целых, элементы которого имеют индексы от 0 до 4
c)[ ]Это массив целых, состоящий из 5 элементов
d)[ ]Это массив беззнаковых целых, состоящий из 4 элементов
e)[ ]Это массив беззнаковых целых, состоящий из 5 элементов
13. Какие логические операции определены для строкового типа данных
a)[ ]!=
b)[ ]>
c)[ ]&&
d)[ ]!
e)[ ]||
f)[ ]<
g)[ ]==
14. Что будет выведено на экран char a=‘5’, b=‘7’; Console.WriteLine (a + b);
a)[ ]это неверная команда
b)[ ]12
c)[ ]108
d)[ ]75
e)[ ]ab
f)[ ]57
15. Выберите верное описание вызова функции static void XYpoint(out int x, out int y)
a)[ ]XYpoint(4, int a);
b)[ ]int c=XYpoint(out a, out b);
c)[ ]XYpoint(out b, out a);
d)[ ]int c=XYpoint(4, int a);
e)[ ]XYpoint(ref a, ref b);
16. Как описать одномерный массив переменных на языке C#
a)[ ]int [5, 4]  var
b)[ ]array [5];
c)[ ]var : array[1..5]of char
d)[ ]var : array(1..5)of char ;
e)[ ]char (10);
17. Как определить максимальный элемент массива
a)[ ]for (int i=0; i<10; i++)  if (m[i]<max) max=m[i];
b)[ ]max=m.Max();
c)[ ]Console.WriteLine(m.Max());
d)[ ]for (int i=0; i<10; i++)  if (m[i]>max) max=m[i];
e)[ ]m=Max();
18. Что будет выведено на экран string a=“5”, b=“7”; Console.WriteLine (a + b);
a)[ ]ba
b)[ ]75
c)[ ]ab
d)[ ]12
e)[ ]это неверная команда
f)[ ]57
Контрольный тест (2 семестр, 1 рубеж)

1. Что означает запись int[] a;?
a)[ ]описан элемент массива а
b)[ ]описан одномерный массив целых чисел с именем a
c)[ ]описан одномерный массив беззнаковых чисел
d)[ ]массив с неизвестным числом элементов
e)[ ]описан массив, заполненный нулями
2. Что значит EndOfStream?
a)[ ]свойство, определяющее находится ли указатель чтения в конце потока
b)[ ]свойство, определяющее находится ли указатель чтения в конце файла 
c)[ ]свойство, определяющее находится ли указатель записи в конце потока
d)[ ]свойство, определяющее находится ли указатель записи в конце файла

3. Выберите пример кода поиска количества отрицательных элементов в двумерном массиве
a)[ ]int[,] a={{1, -2, 3},{4, 5, -6}}; int k=0; for(int i=0; i<3; i++) for (int j=0;j<2;j++) if (a[i,j]<0)k++;
b)[ ]int[,] a={{1, -2, 3},{4, 5, -6}}; int k=0; foreach(int b in a) if (b<0)k++;
c)[ ]int[,] a={{1, -2, 3},{4, 5, -6}}; int k=0; for(int i=0; i<2; i++) for (int j=0;j<3;j++) if (a[i,j]<0)k++;
d)[ ]int[,] a={{1, -2, 3},{4, 5, -6}}; int k=0; for(int i=0; i<2; i++) for (int j=0;j<3;j++) k++;
e)[ ]int[,] a={{1, -2, 3},{4, 5, -6}}; int k=0; for(int i=0; i<3; i++) for (int j=0;j<2;j++) if (a[j,i]<0)k++;

4. Выберите описание двумерного массива
a)( )int [,,] a;
b)( )int [,] a;
c)( )int [] a;

5. Какими свойствами обладают текстовые файлы?
a)[ ]Могут хранить различные по типу данные: текстовые, числовые
b)[ ]Могут хранить только текстовые данные
c)[ ]Могут хранить только один тип данных
d)[ ]Могут хранить только числовые данные

6. Выберите примеры кода, содержащие описание массива
a)[ ]int [] a={1,2,3};
b)[ ]a=new int[2];
c)[ ]int [,] b=new int [3,5];
d)[ ]a[1]=10;
e)[ ]int [,] b;
f)[ ]int [] a;

7. Расположите в правильном порядке операции по обработке массива
a)[ ]         a[i,j]=i+j;}
b)[ ]for (int i=0; i<3; i++)
c)[ ]int [,] a;
d)[ ]a= new int[3,5];
e)[ ]     {for (int j=0; j<5; j++)

8. Как прочитать вещественное значение из файла?
a)[ ]из текстового файла нельзя считать вещественное число
b)[ ]StreamReader sr=new StreamReader("text.txt"); double t=Convert.ToDouble(sr.ReadLine()); sr.Close();
c)[ ]StreamReader sr=new StreamReader("text.txt"); double t=sr.ReadLine(); sr.Close();
d)[ ]FileStream sr=new FileStream("text.txt", FileMode.Open); double t=sr.ReadDouble(); sr.Close();
e)[ ]StreamReader sr=new StreamReader("double.txt"); double t=Convert.ToDouble(sr.ReadLine()); sr.Close();
f)[ ]StreamReader sr=new StreamReader("double.txt"); double t=sr.ReadDouble(); sr.Close();

9. Какой номер будет иметь самая последняя строка  массива int [,] a= new int[6,7];
a)[ ]7
b)[ ]8
c)[ ]у этого массива нет строк
d)[ ]6
e)[ ]5

10. Что занчит null?
a)[ ]Нуль
b)[ ]Пустой указатель
c)[ ]Пустая строка
d)[ ]Ничего
e)[ ]Пустое значение

11. Выберите пример выделения памяти под массив?
a)[ ]a= new int[5];
b)[ ]for (int i=0; i< 5; i++) a[i]=2;
c)[ ]int [] a;
d)[ ]int[] a={2,3,4};
e)[ ]int [] a= new int[6];
12. Как вывести на экран 2-й по счету элемент массива целых чисел a?
a)[ ]Console.WriteLine(a[3]);
b)[ ]Console.WriteLine(a2);
c)[ ]Console.WriteLine(a[1]);
d)[ ]Console.WriteLine(a[], 2);
e)[ ]Console.WriteLine(a[2]);
13. Какой тип файлов поддерживает режим либо только чтения, либо только записи?
a)[ ]типизированные файлы
b)[ ]двоичные файлы
c)[ ]текстовые

14. Выберите пример кода поиска минимума в одномерном массиве
a)[ ]i=b.Length; while (i>0){ i--; if (min>b[i]) min=b[i];}
b)[ ]for (int i=0; i< b.Length; i++) if (b[i]<min) min=b[i];
c)[ ]for (int i=1; i< =b.Length; i++) if (b[i-1]<min) min=b[i-1];
d)[ ]for (int i= b.Length-1; i>=0;i--) if (b[i]<min) min=b[i];
e)[ ]i=0; while (i<b.Length){ if (min>b[i]) min=b[i]; i++;}
15. Как определить сумму элементов массива
a)[ ]Console.WriteLine(m.Max());
b)[ ]max=0; for (int i=0; i<10; i++)  max+=m[i];
c)[ ]m=Sum();
d)[ ]max=m.Sum();
e)[ ]max=0; for (int i=0; i<10; i++)   max=max+m[i];
16. Определить размер и тип элементов массива byte [5] vector;
a)[ ]Это массив беззнаковых целых, состоящий из 4 элементов
b)[ ]Это массив беззнаковых целых, состоящий из 5 элементов
c)[ ]Это массив беззнаковых вещественных, состоящий из 5 элементов
d)[ ]Это массив целых, элементы которого имеют индексы от 0 до 4
e)[ ]Это массив целых, состоящий из 5 элементов
17. Выберите описание массив целых чисел, если в нем должен быть элемент с номером 5
a)[ ]int a[6];
b)[ ]int[] a= new int[6];
c)[ ]int a[5];
d)[ ]int [] a= new int [7];
e)[ ]int [] a= new int[5];
18. С какого значения начинается нумерация массивов?
a)[ ]в массивах нет нумерации
b)[ ]n
c)[ ]0
d)[ ]зависит от способа описания массива
e)[ ]1

19. Что называется массивом?
a)[ ]Упорядоченное множество однотипных элементов
b)[ ]Множество разных элементов
c)[ ]Спросить у Пумана, он все знает
d)[ ]Тип данных, позволящий хранить под одним именем несколько значений
e)[ ]Множество разных чисел
20. Выберите верную функцию заполнения одномерного массива константными значениями
a)[ ]static int fill_random(){int[] m=new int[10]; for(int i=0; i<10; i++) m[i]=2; return m;}
b)[ ]static int[] fill_random(){int m=new int[10]; for(int i=0; i<10; i++) m[i]=2; return m;}
c)[ ]static int[] fill_random(){int[] m=new int[10]; for(int i=0; i<10; i++) m[i]=2; return m;}
d)[ ]static int[] fill_random(){int[] m=new int[10]; for(int i=0; i<10; i++) m[i]=2; }
e)[ ]static int[] fill_random(){int[] m=new int[10]; for(int i=0; i<10; i++) m[i]=2; return m[];}
Контрольный тест (2 семестр, 2 рубеж)

1. Сворачивание рекурсии
a)( )Описание рекурсивной функции
b)( )Это вызовы рекурсивной функции
c)( )Это завершение работы рекусивной функции
d)( )Объявление рекурсивной функции

2. Спецификатор доступа, позволяющий видеть интерфейс класса всем 
a)( )static
b)( )public
c)( )private

3. Спецификатор доступа, ограничивающий использование интерфейса класса
a)( )public
b)( )static
c)( )private

4. Выберите описание обобщенного типа - список
a)[ ]Math<sin> s;
b)[ ]Struct<record> s;
c)[ ]Stack<char> st;
d)[ ]Queue<double> q;
e)[ ]Dictionary<char, byte> d;
f)[ ]List<int> l;

5. Выберите примеры рекурсивных программ
a)[ ]int func(int c){ if (c>0) return c*func(c-1); else return 1;} main() {int a=0, b=10; a=func(b);}
b)[ ]int func(int c){int s=1; for (int i=; i<c; i++) s*=i; return s; else return 0;} main() {int a=0, b=10; a=func(b);}
c)[ ]int func(int c){if (c%2==0) return c+func(c-1); else return 0;} main() {int a=0, b=10; a=func(b); i++) a+=func(i);}
d)[ ]int func(int c){if (c%2==0) return c; else return 0;} main() {int a=0, b=10; for (int i=0; i<b; i++) a+=func(i);}

6. Какие методы поддерживает обобщенный тип - очередь
a)[ ]Count
b)[ ]Dequeue
c)[ ]Peek
d)[ ]RemoveAt
e)[ ]Pop
f)[ ]Enqueue
g)[ ]Insert
h)[ ]ToList
i)[ ]Push
j)[ ]Add

7. Выберите описание обобщенного типа - стек
a)[ ]Stack<char> st;
b)[ ]Struct<record> r;
c)[ ]Math<sin> s;
d)[ ]Dictionary<char,byte> dd;
e)[ ]List<int> l;
f)[ ]Queue<double>d;

8. Какой обобщенный тип поддерживает организацию данных с добавлением в конце и удалением в начале
a)[ ]Struct
b)[ ]List
c)[ ]Math
d)[ ]Stack
e)[ ]Queue
f)[ ]Dictionary

9. Выберите порядок описания класса
a)[ ]имя класса
b)[ ]поля класса
c)[ ]модификатор доступа
d)[ ]методы класса
e)[ ]class

10. Сокрытие данных в классе
a)( )интерфейс
b)( )полиморфизм
c)( )абстрагирование
d)( )наследование
e)( )инкапсуляция 

11. Выберите правильные утверждения
a)[ ]Практически любую задачу можно  решить рекурсивно
b)[ ]Есть некоторый класс задач, где применение рекурсии приводит к упрощению решения
c)[ ]Все задачи хорошо решаются с использованием рекурсии

12. Выберите отрицательные черты рекурсии
a)[ ]Короткий код
b)[ ]Обычно требует меньше памяти, чем не рекурсивный вариант
c)[ ]Обычно требует больше времени, чем не рекурсивный вариант
d)[ ]Длинный код
e)[ ]Понятный код
f)[ ]Обычно требует меньше времени, чем не рекурсивный вариант
g)[ ]Обычно требует больше памяти, чем не рекурсивный вариант

13. Решение какие задачи при использовании рекурсии является более оптимальным 

a)[ ]Получение перестановок n чисел

b)[ ]Перевод в двоичную систему счисления

c)[ ]Вычисление чисел ряда Фибоначи

d)[ ]Вычисление факториала числа

3.3.2. Критерии формирования оценок

Тестирование является  формой проведения модульной аттестации и частью экзамена. 

Тестирование проводится компьютерное один раз в модуль.
 Критерии оценки тестов:

"отлично" – 91 - 100 % правильных ответов;

"хорошо" – 71- 91 % правильных ответов;

"удовлетворительно" – 56 -70 % правильных ответов;

"неудовлетворительно" - менее 56% правильных ответов.

Оценка модульной аттестации носит комплексный характер и учитывает достижения студента по основным компонентам учебного процесса за текущий период. Набранное на момент аттестации студентом общее количество баллов выставляется в ведомость в установленные деканатом сроки (как правило, на следующей неделе, идущей за модульной). Оценивание студента проводится преподавателем независимо от наличия или отсутствия студента (по уважительной или неуважительной причине) на занятии. 

3.4. Оценивание ответа  студента на экзамене  

	Характеристика ответа
	баллы

	Дан полный, развернутый ответ на поставленный вопрос, показана совокупность осознанных знаний об объекте, проявляющаяся в свободном оперировании понятиями, умении выделить существенные и несущественные его признаки, причинно-следственные связи. Знание об объекте демонстрируется на фоне понимания его в системе данной науки и междисциплинарных связей. Ответ формулируется в терминах науки, изложен литературным языком, логичен, доказателен, демонстрирует авторскую позицию студента. 
	56-60

	Дан полный, развернутый ответ на поставленный вопрос, показана совокупность осознанных знаний об объекте, доказательно раскрыты основные положения темы; в ответе прослеживается четкая структура, логическая последовательность, отражающая сущность раскрываемых понятий, теорий, явлений. Знание об объекте демонстрируется на фоне понимания его в системе данной науки и междисциплинарных связей. Ответ изложен литературным языком в терминах науки. Могут быть допущены недочеты в определении понятий, исправленные студентом самостоятельно в процессе ответа. 
	51-55

	Дан полный, развернутый ответ на поставленный вопрос, показано умение выделить существенные и несущественные признаки, причинно-следственные связи. Ответ четко структурирован, логичен, изложен в терминах науки. Однако допущены незначительные ошибки или недочеты, исправленные студентом с помощью «наводящих» вопросов преподавателя. 
	46-50

	Дан полный, но недостаточно последовательный ответ на поставленный вопрос, но при этом показано умение выделить существенные и несущественные признаки и причинно-следственные связи. Ответ логичен и изложен в терминах науки. Могут быть допущены 1–2 ошибки в определении основных понятий, которые студент затрудняется исправить самостоятельно. 
	41-45

	Дан недостаточно полный и недостаточно развернутый ответ. Логика и последовательность изложения имеют нарушения. Допущены ошибки в раскрытии понятий, употреблении терминов. Студент не способен самостоятельно выделить существенные и несущественные признаки и причинно-следственные связи. Студент может конкретизировать обобщенные знания, доказав на примерах их основные положения только с помощью преподавателя. Речевое оформление требует поправок, коррекции.
	36-40

	Дан неполный ответ, логика и последовательность изложения имеют существенные нарушения. Допущены грубые ошибки при определении сущности раскрываемых понятий, теорий, явлений, вследствие непонимания студентом их существенных и несущественных признаков и связей. В ответе отсутствуют выводы. Умение раскрыть конкретные проявления обобщенных знаний не показано. Речевое оформление требует поправок, коррекции. 
	31-35

	Дан неполный ответ, представляющий собой разрозненные знания по теме вопроса с существенными ошибками в определениях. Присутствуют фрагментарность, нелогичность изложения. Студент не осознает связь данного понятия, теории, явления с другими объектами дисциплины. Отсутствуют выводы, конкретизация и доказательность изложения. Речь неграмотная. Дополнительные и уточняющие вопросы преподавателя не приводят к коррекции ответа студента не только на поставленный вопрос, но и на другие вопросы дисциплины.
	1-30

	Не получены ответы по базовым вопросам дисциплины. 
	0


Результирующая оценка определяется в соответствии с Положением о балльно-рейтинговой системе оценки знаний студентов.

Вопросы к экзамену (1 семестр)
1 Какими символами обозначаются комментарии.

2 Какими символами отмечают в программе начало и конец программы и используют для объединения нескольких операторов

3 Как описать целую переменную

4 Как описать символьную переменную

5 Как описать одномерный массив переменных

6 Как описать вещественную переменную

7 Как описать функцию

8 Данные какого типа принимают только положительные значения или ноль

9 Данные какого типа могут принимать положительные и отрицательные значения

10 Как определить константу целого типа

11 Как определить константу символьного типа

12 Каким символом заканчивается каждый оператор

13 Как описать цикл с предусловием 

14 Сколько места в памяти занимает одна переменная типа long?

15 Сколько байт памяти занимает переменная типа int

16 Сколько байт памяти занимает переменная типа char

17 Сколько байт памяти занимает переменная типа shortint

18 Сколько байт памяти занимает переменная типа double

19 Если число X чётное И половина числа X число нечётное И число Y число чётное И половина числа Y число нечётное тогда поменять значения чисел X и Y между собой, а иначе добавить к каждому числу X и Y по 1.

Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, оцените информационный объем следующего предложения из пушкинского четверостишия: Певец-Давид был ростом мал, Но повалил же Голиафа!
Вопросы к экзамену (2 семестр)
1. Используя готовый класс статистического стека, допишите метод класса, выбрасывающий все элементы стека до тех пор, пока на вершине стека не окажется заданное число. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

2. Используя готовый класс динамического стека, допишите метод класса, выбрасывающий все элементы стека до тех пор, пока на вершине стека не окажется заданное число. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

3. Используя готовый класс статистического стека, допишите метод класса, выбрасывающий все нечетные элементы стека, оставив остальные без изменения. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

4. Используя готовый класс динамического стека, допишите метод класса, выбрасывающий все нечетные элементы стека, оставив остальные без изменения. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

5. Используя готовый класс статистической очереди, допишите метод класса, организующий циклическую сдвижку элементов очереди на заданное число элементов. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

6. Используя готовый класс динамической очереди, допишите метод класса, организующий циклическую сдвижку элементов очереди на заданное число элементов. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

7. Используя готовый класс динамической очереди, допишите метод класса, удаляющий все элементы очереди большие заданного значения. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

8. Используя готовый класс статистической очереди, допишите метод класса, удаляющий все элементы очереди большие заданного значения. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

9. Используя готовый класс статистического стека, допишите метод класса, заполняющий n элементов стека последовательными числами с заданного значения. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

10. Используя готовый класс динамической очереди, допишите метод класса, заполняющий n элементов очереди последовательными числами с заданного значения. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.
11. Понятие инкапсуляции и интерфейса класса

12. По изображению опишите иерархию классов 
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13. Понятие о наследовании, предках и потомках

14. По изображению опишите иерархию классов 
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15. Понятие о свойствах класса

16. По изображению опишите иерархию классов 
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17. Понятие о методах класса

18. Опишите класс Отрезок, со свойствами: координаты концов отрезка, и методами: установка начальных значений, расчет длина отрезка, пересечение с другим отрезком

19. Понятие о полиморфизме

Опишите класс TIME со свойствами:  часы, минуты, секунды, и  методами:  представление времени в идее строки, изменение текущего времени на заданное значение, установка времени.
  4. Выполнение домашних заданий – 3 балла

Домашняя (внеаудиторная) подготовка  включает в себя ответы на устные вопросы по пройденному теоретическому материалу и выполнение практических заданий. Оценивается до 3 баллов. 

4.1. Критерии оценки домашней (внеаудиторной) подготовки.

3 балла (максимальная оценка) - ответ отличается последовательностью, логикой изложения, легко воспринимается аудиторией, при ответе на вопрос отвечающий демонстрирует глубину владения представленным материалом, ответы формулируются аргументировано, обосновывается решение задачи.

2 балла – устный  ответ отличается последовательностью, логикой изложения, но обоснование сделанных выводов не достаточно аргументировано, неполно раскрыто содержание проблемы,  решение задачи неполное.

1 балл – отвечающий передает содержание проблемы, но не демонстрирует знание точных формулировок, выступление воспринимается аудиторией сложно, ответы на вопросы поверхностные, либо вызывают затруднение, нет решения задач.

0 баллов - ответ краткий, поверхностный, несамостоятельный.

5. Зачет, экзамен
Экзамен – это форма итоговой отчётности, цель которой заключается в конечной проверке и оценке полученных студентами знаний по изучаемой дисциплине в течение двух семестров. Экзамен по дисциплине выставляется в 1, и 2 семестрах. 

5.1. Критерии формирования оценок.

В результате анализа аудиторной и самостоятельной работы, включающей посещение лекционных и практических занятий, выполнение домашних заданий, контрольных работ в аудитории, компьютерного тестирования определяется результирующая оценка, дающая студенту  право получить зачет(экзамен). 

Допуск к зачету(экзамену) по дисциплине разрешен при наличии у студента 36 баллов за работу в течение семестра. Результирующая оценка определяется по следующей шкале:

· менее 56 баллов – «неудовлетворительно»

· 56 -70 баллов – «удовлетворительно»;

· 71-95 баллов – «хорошо»;

· 95-100 баллов – «отлично».
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