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РАЗДЕЛ 1. АННОТАЦИЯ

1.1. Требования к студентам
Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах:

«Информатика», «Языки и методы  программирования», «Операционные системы». Студенты должны владеть знаниями и компетенциями, соответствующими школьной программе по математике. 

Знания и умения, полученные при изучении данной дисциплины, будут использованы при проведении итоговой государственной аттестации и найдут непосредственное применение в практической деятельности 
1.2. Краткая характеристика данной дисциплины, ее особенности
Настоящая дисциплина относится к  дисциплинам вариативной части математического и естественнонаучного цикла (Б1.В.05), обеспечивающих подготовку бакалавра по направлению 01.03.01 МАТЕМАТИКА. 

1.3. Цели изучения дисциплины
Целью учебной дисциплины «Практикум на ПК» является изучение практических методов проектирования баз данных, изучение характеристик современных СУБД, современных технологий организации БД, приобретение навыков работы в среде конкретных СУБД.

Решение познавательных задач в соответствии с поставленной целью выражается в формировании следующих компетенций:
· УК-1 - способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач;

· ОПК-2 - способен разрабатывать, анализировать и внедрять новые математические модели в современных естествознании, технике, экономике и управлении;

· ОПК-3 - способен использовать в педагогической деятельности научные знания в сфере математики и информатики

· ОПК-4 - способен решать задачи профессиональной деятельности с использованием существующих информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.

· ПК-1 - способен демонстрировать базовые знания математических и естественных наук, основ программирования и информационных технологий;

· ПК-3 - способен создавать и исследовать новые математические модели в естественных науках, промышленности и бизнесе, с учетом возможностей современных информационных технологий и программирования и компьютерной техники.

1.4. Учебные задачи дисциплины: 

Задачами учебной дисциплины являются выработка у обучающихся устойчивых навыков  использования системы знаний о современных методах хранения и обработки информации, что является неотъемлемым признаком высококлассного специалиста. Особое внимание уделяется проектированию, ведению и использованию баз данных в среде выбранных целевых СУБД. 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

знать:

· современные методы и средства разработки и синтеза структур информационных моделей предметных областей, автоматизированных систем обработки информации и управления;

· последовательность и содержание этапов проектирования баз данных;

· современные методики синтеза и оптимизации структур баз данных;

· основные конструкции языков манипулирования данными;

· методики оптимизации процессов обработки запросов;

· современные методы обеспечения целостности данных;

· методы организации баз данных на носителях информации;

· принципы организации и особенности экспертных систем;

уметь: 

· применять современную методологию для исследования и синтеза информационных моделей предметных областей;

· иметь навык выполнения работ на предпроектной стадии;

· применять современную методологию на стадии технического проектирования - обследование, выбор и системное обоснование проектных решений по структуре информационных моделей и базам данных, по архитектуре банка данных и его компонентам;

владеть:

· методами проектирования баз данных и составления программ взаимодействия с базой данных;

· методами организации работы в коллективах разработчиков баз данных;

иметь представление:

· о современных тенденциях развития баз данных;

· о современных базах и банках знаний и принципах их построения; 

· о возможностях применения языка SQL при программировании логики приложений;

· о логическом и физическом устройстве современных БД; 

· о средствах защиты данных, перспективах развития БД.

1.5. Формы работы студентов 
Формами работы студентов являются практические занятия, контрольные модульные тестирования, самостоятельная работа.

1.6. Виды контроля
Модульный принцип выстраивания познавательного комплекса дисциплины «Практикум на ПК » основывается на балльно-рейтинговой системе организации учебного процесса, предусматривающей оценку интеллектуальной активности студента в баллах. Выполнение комплекса учебных заданий, выраженное в набранном количестве баллов, определяет промежуточный, а также итоговый результат в виде зачета за усвоение дисциплины. Изучение материала в рамках отдельного модуля осуществляется в форме аудиторных занятий (лекции и практические занятия), но с акцентом на выполнение самостоятельной работы.
Контроль знаний студентов осуществляется в форме тестирования по каждому модулю, зачета и экзамена, также предусматривающего набор необходимого количества баллов. 

1.7. Методика формирования результирующей оценки
Учебным планом по данной дисциплине предусмотрены зачет (5-6 семестр). Максимальное количество баллов, которое может набрать студент, 100.

За выполнение заданий текущего и промежуточного контроля студент может набрать максимальное количество баллов:

За первый модуль – 50 баллов (текущая работа Т1- 25 баллов и компьютерный тест Р1 - 25 баллов).

За второй модуль –50 баллов (текущая работа Т2- 25 баллов и компьютерный тест Р2 - 25 баллов).

За третий модуль – 50 баллов (текущая работа Т1- 25 баллов и компьютерный тест Р1 - 25 баллов).

За четвертый модуль –50 баллов (текущая работа Т2- 25 баллов и компьютерный тест Р2 - 25 баллов).

На зачете студент имеет возможность набрать 0- 50 баллов. 

При успешном освоении курса студент, набравший 56 баллов или более, может быть освобожден от зачета.

Результирующий балл определяется по формуле: Т1+Т2+(Р1+Р2+З)/2
РАЗДЕЛ II. Показатель уровня сформированности компетенций

	

	       ФГОС 010301 Математика


	Цель дисциплины
	изучение практических методов проектирования баз данных, изучение характеристик современных СУБД, современных технологий организации БД, приобретение навыков работы в среде конкретных СУБД

	Задачи


	знать:

· современные методы и средства разработки и синтеза структур информационных моделей предметных областей, автоматизированных систем обработки информации и управления;

· последовательность и содержание этапов проектирования баз данных;

· современные методики синтеза и оптимизации структур баз данных;

· основные конструкции языков манипулирования данными;

· методики оптимизации процессов обработки запросов;

· современные методы обеспечения целостности данных;

· методы организации баз данных на носителях информации;

· принципы организации и особенности экспертных систем;

уметь: 

· применять современную методологию для исследования и синтеза информационных моделей предметных областей;

· иметь навык выполнения работ на предпроектной стадии;

· применять современную методологию на стадии технического проектирования - обследование, выбор и системное обоснование проектных решений по структуре информационных моделей и базам данных, по архитектуре банка данных и его компонентам;

владеть:

· методами проектирования баз данных и составления программ взаимодействия с базой данных;

· методами организации работы в коллективах разработчиков баз данных;





Изучение дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих общекультурных (ОК) и профессиональных (ПК) компетенций:
	п/№
	Код компетенции
	Содержание компетенции (или ее части)
	В результате изучения дисциплины обучающиеся должны:

	
	
	
	Знать
	Уметь
	Владеть
	Оценочные средства*

	1
	УК-1
ОПК-2
ОПК-3
ОПК-4
ПК-1
ПК-3

	способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач;

способен разрабатывать, анализировать и внедрять новые математические модели в современных естествознании, технике, экономике и управлении;

способен использовать в педагогической деятельности научные знания в сфере математики и информатики;

способен решать задачи профессиональной деятельности с использованием существующих информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;

способен демонстрировать базовые знания математических и естественных наук, основ программирования и информационных технологий;

способностью приобретать новые научные и профессиональные знания, используя современные образовательные и информационные технологии;

способен создавать и исследовать новые математические модели в естественных науках, промышленности и бизнесе, с учетом возможностей современных информационных технологий и программирования и компьютерной техники;


	современные методы и средства разработки и синтеза структур информационных моделей предметных областей, автоматизированных систем обработки информации и управления;

последовательность и содержание этапов проектирования баз данных;

современные методики синтеза и оптимизации структур баз данных;

основные конструкции языков манипулирования данными;

методики оптимизации процессов обработки запросов;

современные методы обеспечения целостности данных;

методы организации баз данных на носителях информации;

принципы организации и особенности экспертных систем;


	применять современную методологию для исследования и синтеза информационных моделей предметных областей;

иметь навык выполнения работ на предпроектной стадии;

применять современную методологию на стадии технического проектирования - обследование, выбор и системное обоснование проектных решений по структуре информационных моделей и базам данных, по архитектуре банка данных и его компонентам;


	методами проектирования баз данных и составления программ взаимодействия с базой данных;

методами организации работы в коллективах разработчиков баз данных;
	Контрольные работы, банк тестовых заданий, вопросник для устного собеседования

	1. 
	
	
	
	
	
	


Форма оценочного средства: Контрольные работы, банк тестовых заданий, вопросник для устного собеседования.

РАЗДЕЛ III. ТИПОВЫЕ ЗАДАНИЯ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

Занятия по дисциплине «Компьютерные науки» представлены следующими видами работы: практические занятия, самостоятельная работа студентов. 
3.1. Лекционные занятия

Лекции по данной дисциплине не предусмотрены
3.2. Практические занятия
	№
	Контролируемые темы (разделы) дисциплины
	Код контролируемой компетенции
	Наименование оценочного средства

	1. 
	Решение математических задач средствами электронных таблиц. 
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной 
работы

	2. 
	Реализация типовых конструкций языка C#.


	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	3. 
	Реализация работы с составными типами данных языка C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	4. 
	Работа с функциями в языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	5. 
	Работа с файлами в языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	6. 
	Динамические структуры и их реализация в C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	7. 
	Работа с основами графов в языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	8. 
	Классы и их реализация в языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	9. 
	Визуальное программирование в среде MS Visual Studio на языке C#.
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	10. 
	Работа с базами данных в MS Excel
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	11. 
	Работа с базами данных в MS Access
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы

	12. 
	Работа с базами данных в 1С Предприятие
	ОПК–2, ОПК–4,

ПК–2, ПК–5, ПК–7
	Опрос,
выполнение
индивидуальной
работы


3.2. Критерии формирования оценок
Оценка письменных индивидуальных и контрольных работ

Ответ оценивается отметкой "отлично" если:

· работа выполнена полностью;

· в обосновании решения нет пробелов и ошибок;

· в решении нет математических и алгоритмических ошибок (возможны некоторые неточности, описки, которая не является следствием незнания или непонимания учебного материала).

Отметка "хорошо" ставится в следующих случаях:

· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны;

· допущены одна ошибка, или есть два–три недочёта в выкладках.

Отметка "удовлетворительно" ставится, если:

· допущено не более двух ошибок или более двух–трёх недочетов в построении алгоритма, но обучающийся обладает обязательными умениями по проверяемой теме.

Отметка "неудовлетворительно" ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что обучающийся не обладает обязательными умениями по данной теме в полной мере.

Преподаватель может повысить отметку за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные обучающемуся дополнительно после выполнения им каких-либо других заданий.
Примерные варианты контрольных и проектных работ

2 семестр

Вариант №1

В поезде 18 вагонов по 36 мест в каждом. Информация о проданных билетах хранится в двумерном массиве, номера строк которого соответствуют номерам вагонов, а номера столбцов — номерам мест. Если билет на некоторое место продан, то соответствующий элемент массива имеет значение 1, в противном случае — 0. Составить программу, определяющую в каком вагоне максимальное количество проданных билетов.

Вариант №2

Дано слово S. Получить слово T, образованное путём прочтения слова S, начиная с его конца.

3 семестр

Вариант №1

Дан одномерный массив А. Написать функцию, определяющую среднее арифметическое суммы квадратов нечётных значений элементов массива. Массив и размерность передаются в качестве параметров функции. Результат возвращать как параметр-значение.

Вариант №2

С клавиатуры вводится последовательность целых чисел. Заполнить числами последовательности двусвязный список. Удалить из списка все кратные трём элементы. Вывести список в обратном порядке.
4 семестр

Вариант №1

Реализовать Windows–приложение Текстовый редактор — приложение в стиле блокнота, способное открыть, редактировать и сохранять текстовые документы.
Вариант №2

Описать класс, соответствующий пакетам услуг связи. Каждый пакет услуг определяется стоимостью, количеством минут в пакете и количеством бесплатных минут. Определить в классе операции и методы сравнения, сравнивающие пакеты по экономичности. Более экономичным является тот пакет услуг, в котором стоимость одной минуты ниже.
5 семестр

Примерный вариант коллоквиума №1
	№
	Код модели
	Модель
	Мощность двигателя
	Цвет
	Количество дверей
	Коробка передач
	Обивка
	Заводская цена
	Транспортные издержки
	Предпродажная подготовка

	1
	12410
	Corolla kombi
	60/90
	Анрацитовый
	4
	автоматика
	ткань
	462 000р.
	1 100р.
	150р.

	2
	12579
	Corolla Liftback XL
	53/75
	Красный торнадо
	4
	ручная
	ткань
	35 001р.
	950р.
	105р.

	3
	12580
	Corolla Liftback GT
	69/90
	Бутылочное стекло
	4
	автоматика
	ткань
	392 000р.
	105р.
	150р.

	4
	12651
	Corolla Liftback XL
	90/135
	Небесно-голубой
	2
	ручная
	велюр
	37 900р.
	1 050р.
	105р.


	5
	12653
	Corolla Liftback GT
	100/139
	Черный
	2
	ручная
	кожа
	41 100р.
	975р.
	105р.


Каждое из нижеуказанных заданий выполнять на отдельном рабочем листе с соответствующим названием, предварительно скопировав исходную информацию.
1. Отобразить в БД только те записи, которые соответствуют моделям автомобилей с тканевой обивкой.
2. Определить минимальную заводскую цену  автомобилей с ручной и автоматической коробкой передач соответственно.
3. Определить, какое количество автомобилей имеется в БД по разновидностям обивки. 
4.Составить сводную таблицу, в которой по  марке автомобиля выдается количество дверей, а также заводская цена.
5.Отобразить в БД только записи, для которых транспортные издержки находятся в пределах от 900 р. до 1000р.
Примерный вариант коллоквиума №2
Создать базу данных «Адвокатская контора» в MS ACCESS
Задание: Адвокатская контора оказывает юридические услуги в защите прав граждан в ходе юридического разбирательства. В конторе работает несколько адвокатов. При обращении клиента в контору заводится дело. Над одним делом могут работать несколько адвокатов. При этом считается, что клиент конторы по каждому делу — один (так как с точки зрения защиты интересы каждого клиента могут противоречить интересам другого лица, даже если это близкие люди, сотрудники, партнеры и т. д.). 

По каждому делу адвокаты осуществляют некоторые юридические процедуры, каждая из которых оплачивается. В итоге дело заслушивается в суде и либо выигрывается клиентом (конторой), либо проигрывается. В случае проигрыша клиент оплачивает конторе ее услуги по номинальной стоимости, в случае выигрыша — с учетом премиальных, установленных в договорном порядке для данного дела.

Разрабатываемая информационная система должна обеспечить автоматизацию следующих операций в рамках выбранной предметной области:

• ведение учета клиентов (с возможностью просмотра, редактирования, удаления, добавления новых);

• ведение учета сотрудников (адвокатов — с возможностью просмотра, редактирования, удаления, добавления новых);

• ведение учета дел (с возможностью просмотра, редактирования, удаления, добавления новых);

• ведение учета действий по делу (с возможностью просмотра, редактирования, удаления, добавления новых);

• автоматизация отбора выполненных действий по каждому делу;

• автоматизация отбора адвокатов, занятых каждым из дел;

• автоматизация отбора дел по каждому клиенту;

• формирование счета по делу;

• подведение итогов деятельности по каждому из сотрудников (адвокатов);

• формирование списка дел за заданный период времени.

6 семестр

Примерный вариант коллоквиума №1
Дана таблица Salespeople (продавцы)  Таблица выглядит так:

	Snum
	sname
	city
	comm

	1001
	Peel
	London
	0,12

	1002
	Serres
	San Jose
	0,13

	1003
	Axelrod
	New York
	0,1

	1004
	Motika
	London
	0,11

	1007
	Rifkin
	Barcelona
	0,15


Столбцы таблицы Salespeople:

	snum
	Номер продавца

	sname
	Имя продавца

	city
	Город

	comm
	Коммисионные продавца, в десятичной форме




Использование оператора SELECT
1. Необходимо вывести список продавцов, и отобразить их имена (sname)
2. Необходимо вывести список продавцов, и отобразить их имена и город (sname и city)
3. Необходимо вывести всю таблицу
4. Необходимо вывести комиссионные (comm) продавцов в виде процентов, а не десятичных чисел
5. Необходимо вывести города (city), где есть продавцы
6. Сортировка результата по значениям столбцом
Отсортируем результат по столбцу sname. 

Пример – сортировка по возрастанию.

 Пример – сортировка по убыванию.
Пример – сортировка по нескольким столбца
Оценивание студента на зачёте по дисциплине

Студенту ставится результат "зачтено", если он: 

· владеет терминологией; 

· грамотно и безошибочно применяет определения и понятии для решения практических задач с программной реализацией; 

· решает и осознает особенности и содержательный смысл предложенных задач; 

Студенту ставится результат "не зачтено", если он:

· не может дать ответы на заданные вопросы;

· не осознает правил и методов программирования;

· не владеет терминологией;

· не способен применить знания при построении программы.

Перечень вопросов к зачету

Перечень вопросов к зачёту (2 семестр)

1. Решение математических задач средствами электронных таблиц: построение графиков и поверхностей, матричные функции и решение систем линейных уравнений, создание числовых последовательностей, инструмент поиск решений, логические функции.

2. Управляющие конструкции структурного программирования в C#.

3. Целые числа: простые и составные числа; решето Эратосфена. Реализации.

4. Каноническое разложение. Алгоритм Эвклида. Реализации.

5. Системы счисления: преобразование десятичного числа в системы с основанием 2, 8, 16. Реализации.

6. Преобразование десятичного числа в систему с основанием p. Реализации.

7. Задачи на выделение и обработку десятичных цифр: суммирование десятичных цифр; "счастливый" номер; количество различных цифр в десятичном числе.

8. Геометрия: задача о медианах множества, состоящего из чётного числа точек плоскости.

9. Сортировка массивов выбором, обменами, простыми вставками.

10. Многочлены: схема Горнера для вычисления значения многочлена.

11. Операции над многочленами (возведение в степень; получение производной).

12. Преобразование матриц: вставка столбцов и строк в матрицу.

13. Матричная алгебра: произведение матриц; транспонирование матриц. Обращение матрицы.

14. Численные методы: решение нелинейных уравнений с одной переменной.

15. Решение систем линейных алгебраических уравнений методом Гаусса, методом простой итерации.

16. Численное интегрирование (методы; оценка погрешности).

17. Вычисление площади фигуры между дугами двух кривых.

Перечень вопросов к зачёту (3 семестр)

1. Общие сведения о специализированном математическом пакете SCILAB.

2. Простейшие вычисления и операции в SCILAB (простейшие арифметические вычисления; определение переменной и её значения; вычисление значений выражений, содержащих переменные; определение и вычисление значения функции в точке; построение таблицы значений функции; построение декартова графика функции; сохранение рабочего документа в файле на диске).

3. Решение задач элементарной математики в SCILAB (преобразование алгебраических выражений; определение и построение таблиц значений и графиков функций; символьное решение уравнений и систем).

4. SCILAB: действия с матрицами. Вычисление определителей; решение систем линейных алгебраических уравнений по формулам Крамера.

5. SCILAB: системы линейных алгебраических уравнений (матричная форма записи; решение матричных уравнений; решение линейной системы методом Гаусса; решение линейной системы методом простых итераций).

6. SCILAB: определение функций и построение графиков; вычисление пределов; дифференцирование функций; интегрирование функций; суммирование рядов; разложение функций по формуле Тейлора.

7. Использование функций в языке C#.

8. Работа с файлами в языке C#: виды файлов; запись в файл; чтение из файла. Сортировка файлов выбором.

9. Используя готовый класс статистического стека, дописать метод класса, выбрасывающий все элементы стека до тех пор, пока на вершине стека не окажется заданное число. 

10. Используя готовый класс динамического стека, дописать метод класса, выбрасывающий все элементы стека до тех пор, пока на вершине стека не окажется заданное число. 

11. Используя готовый класс статистического стека, дописать метод класса, выбрасывающий все заданные элементы стека, оставив остальные без изменения.

12. Используя готовый класс динамического стека, дописать метод класса, выбрасывающий все заданные элементы стека, оставив остальные без изменения. 

13. Используя готовый класс статистической очереди, дописать метод класса, организующий циклическую сдвижку элементов очереди на заданное число элементов. 

14. Используя готовый класс динамической очереди, дописать метод класса, организующий циклическую сдвижку элементов очереди на заданное число элементов. 

15. Используя готовый класс динамической очереди, дописать метод класса, удаляющий все элементы очереди, меньшие заданного значения. 

16. Используя готовый класс статистической очереди, дописать метод класса, удаляющий все элементы очереди, меньшие заданного значения. 

17. Используя готовый класс статистического стека, дописать метод класса, заполняющий k элементов стека последовательными числами с заданного значения. 

18. Используя готовый класс динамической очереди, дописать метод класса, заполняющий k элементов очереди последовательными числами с заданного значения. 

19. Заданы два упорядоченных списка. Объединить их в третий упорядоченный.

20. Описание классов в языке C#.

Перечень вопросов к зачёту (4 семестр)

1. Работа с графами. Создать класс ГРАФ и метод класса, подсчитывающий степени вершин. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

2. Работа с графами. Создать класс ГРАФ и метод класса, определяющий вид графа. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

3. Работа с графами. Создать класс ГРАФ и метод класса, находящий кратчайший путь между заданными вершинами графа. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

4. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО и метод класса, вычисляющий высоту дерева. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

5. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО и метод класса, определяющий количество листьев в дереве. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

6. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО и метод класса, определяющий является ли дерево сбалансированным. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

7. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО ПОИСКА и метод класса, реализующий симметричный обход дерева. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

8. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО ПОИСКА и метод класса, реализующий прямой обход дерева. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

9. Работа с графами. Создать класс ДЕРЕВО ПОИСКА и метод класса, реализующий обратный обход дерева. Создать Windows приложение, демонстрирующее действие созданного метода.

10. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу элементов управления кнопки и поля ввода.

11. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу элементов управления кнопки и списки.

12. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу элементов управления кнопки и таймер.

13. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу элементов управления меню.

14. Создание тематических приложений Windows, реализующих работу с графикой (графические примитивы).
Перечень вопросов к зачёту (5 семестр)
1. Создание баз данных.

2. Таблицы, свойства полей таблицы.

3. Связывание таблиц и задание ограничений целостности.

4. Создание запросов в режиме конструктора.

5. Манипулирование данными с помощью запросов.

6. Запросы на выборку, запросы к связанным таблицам.

7. Запросы на обновление таблиц, запросы на удаление данных из таблиц.

8. Запросы на добавление и создание таблицы.

9. Запросы с подгруппировкой.

10. Экранные формы в Access.

11. Программные модули «за формой».

12. Вывод данных в виде отчетов.
Перечень вопросов к зачёту (6 семестр)
1. Понятие банка данных.

2. Требования к банкам данных.

3. Структура типового банка данных.

4. Этапы проектирования баз данных.

5. Инфологическая модель «Сущность-связь» (ER модель П.Чена).

6. Концептуальные модели данных.

7. Иерархическая и сетевая модель данных.

8. Реляционная модель данных Э.Ф.Кодда.

9. Операции реляционной алгебры: проекция, селекция.

10. Операции реляционной алгебры: соединение, объединение.

11. Операции реляционной алгебры: разность, пересечение.

12. Операции реляционной алгебры: деление, умножение.

13. Построение физической модели реляционной базы данных.

14. Нормальные формы файлов.
Оценивание студента на зачёте по дисциплине

Зачёт оценивается по 50-ти балльной системе.

Студенту ставится 41–50 баллов, если: 

· дается полный исчерпывающий ответ, как на основные вопросы билета, так и на дополнительные; 

· студент свободно владеет терминологией;

· логично и доказательно раскрывает вопрос, предложенный в билете;

· ответ характеризуется глубиной, полнотой и не содержит фактических ошибок;

· ответ иллюстрируется расчётными примерами; 

· студент демонстрирует умение аргументировано вести диалог и научную дискуссию. 

Студенту ставится 21–40 баллов, если: 

· знания имеют достаточный содержательный уровень, однако отличаются слабой структурированностью;

· содержание билета раскрывается, но имеются неточности при ответе на дополнительные вопросы;

· имеющиеся в ответе несущественные фактические ошибки, студент способен исправить самостоятельно, благодаря наводящему вопросу; 

· студент не смог продемонстрировать способность к интеграции теоретических знаний и практики. 

Студенту ставится 1–20 баллов, если: 

· содержание билета раскрыто слабо, знания имеют фрагментарный характер, отличаются поверхностностью и малой содержательностью, имеются неточности при ответе на основные вопросы билета;

· программный материал в основном излагается, но допущены фактические ошибки; 

· студент не может привести пример для иллюстрации теоретического положения; 

· у студента отсутствует понимание излагаемого материала, материал слабо структурирован; 

Студенту ставится 0 баллов, если: 

· выявлено незнание или непонимание студентом материала курса; 

· содержание вопросов билета не раскрыто, допускаются существенные фактические ошибки, которые студент не может исправить самостоятельно; 

· на большую часть дополнительных вопросов по содержанию экзамена студент затрудняется дать ответ или не дает верных ответов.

Допуск к зачёту

К зачёту допускаются студенты, успешно выполнившие все практические задания лабораторного практикума, прошедшие все тесты по теоретическому материалу и предъявившие результаты самостоятельной работы.

Содержание билета на зачёт

Каждый билет содержит два–три практических задания курса.

Требования к практической части зачёта

При выполнении практической части билета необходимо составить алгоритм решения задачи и написать программу на языке программирования C#. 

Список рекомендуемой литературы

а) основная литература:
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3.3. Самостоятельная работа
Выполнение самостоятельных работ -  10 баллов

Самостоятельная работа как вид деятельности студента очень многогранна. В качестве форм работы для изучения курса «Практикум на ПК » предлагаются следующие ее разновидности:

- работа с учебной и научной литературой;

- подготовка к аудиторной, модульной контрольной работе;

- подготовка к тестированию.

Целью самостоятельной работы для студентов является более глубокое знакомство с ключевыми теоретическими вопросами, изучаемыми на лекциях.

Задачи самостоятельной работы:

1) обретение навыков самостоятельной научно-исследовательской работы на основе анализа текстов источников и применения различных методов исследования; 

2) выработка умения самостоятельно и критически подходить к изучаемому материалу;
           3) формирование общекультурных компетенций курса.

3.3.1. Критерии формирования оценок по видам контроля

Работа с учебной и научной литературой

Работа с учебной и научной литературой является главной формой самостоятельной работы и необходима при подготовке к письменному опросу, к модульным контрольным работам, тестированию. Она включает проработку лекционного материала - изучение рекомендованной литературы по тематике лекций, конспектирование монографий и научных статей. Требует уяснения вопросов, пройденных на лекциях, повторения и запоминания основных определений и формул.

Конспект лекции должен содержать реферативную запись основных вопросов лекции, предложенных преподавателем схем (при их демонстрации), основных источников и литературы по темам, выводы по каждому вопросу. Конспект должен быть выполнен в отдельной тетради по предмету (допустимо совмещать тетради с конспектами лекций и подготовкой к семинарским занятиям). Он должен быть аккуратным, хорошо читаемым, не содержать не относящуюся к теме информацию или рисунки.

Конспекты научной литературы должны быть выполнены также аккуратно, содержать ответы на каждый поставленный в теме вопрос, иметь ссылку на источник информации с обязательным указанием автора, названия и года издания используемой научной литературы. Конспект может быть опорным (содержать лишь основные ключевые позиции), но при этом позволяющим дать полный ответ по вопросу, может быть подробным. Объем конспекта определяется самим студентом.

В процессе работы с учебной и научной литературой студент может: 

- делать записи по ходу чтения в виде простого или развернутого плана (т.е. создавать перечень основных вопросов, рассмотренных в источнике); 

- составлять тезисы (цитирование наиболее важных, значимых мест статьи, короткое изложение основных мыслей автора);

- готовить аннотации (краткое обобщение проблемных вопросов работы);

- создавать конспекты (развернутые тезисы, которые содержат и доказательства).

Конспекты лекций и научной литературы в обязательном порядке проверяются преподавателем во внеаудиторное время (по усмотрению преподавателя).

За конспект одной лекции студент может получить до 1 балла. Всего за 6 лекций можно получить 6 баллов.
Подготовка к аудиторной  контрольной работе

Подготовка к аудиторной контрольной работе требует изучения лекционного материала и вопросов по пройденным темам практических занятий. Акцент делается на определениях, терминах, содержании понятий. Особенностью проведения контрольных работ является то, что курс разбит на тематические блоки, которые и определяют тематику контрольных работ в соответствии с объемом изученного материала. Вопросы и задания для контрольных работ студенты получают заранее от преподавателя.

Результат самостоятельной подготовки оценивается непосредственно во время проведения контрольной работы.

Контрольные работы проводятся 2 раза в один модуль по расписанию, устанавливаемому преподавателем. Они проводятся  с учетом объема изученного материала по курсу.
Студенту, пропустившему по уважительной причине какой-либо вид занятий или контрольную  работу, предоставляется возможность отработки. Отработать занятие можно по согласованию с ведущим преподавателем в четко установленные сроки в соответствии с графиком консультаций преподавателя, который имеется на кафедре. Форму отработки занятия устанавливает преподаватель. За  контрольную работу студент может получить до 2 баллов. 
3.3.2. Критерии формирования оценок

Тестирование является  формой проведения модульной аттестации и частью зачета. 

Тестирование проводится компьютерное два раза в семестр.
 Критерии оценки тестов:

"отлично" – 91 - 100 % правильных ответов;

"хорошо" – 71- 91 % правильных ответов;

"удовлетворительно" – 56 -70 % правильных ответов;

"неудовлетворительно" - менее 56% правильных ответов.

Оценка модульной аттестации носит комплексный характер и учитывает достижения студента по основным компонентам учебного процесса за текущий период. Набранное на момент аттестации студентом общее количество баллов выставляется в ведомость в установленные деканатом сроки (как правило, на следующей неделе, идущей за модульной). Оценивание студента проводится преподавателем независимо от наличия или отсутствия студента (по уважительной или неуважительной причине) на занятии. 

                 4. Выполнение домашних заданий – 3 балла

Домашняя (внеаудиторная) подготовка  включает в себя ответы на устные вопросы по пройденному теоретическому материалу и выполнение практических заданий. Оценивается до 3 баллов. 

4.1. Критерии оценки домашней (внеаудиторной) подготовки.

3 балла (максимальная оценка) - ответ отличается последовательностью, логикой изложения, легко воспринимается аудиторией, при ответе на вопрос отвечающий демонстрирует глубину владения представленным материалом, ответы формулируются аргументировано, обосновывается решение задачи.

2 балла – устный  ответ отличается последовательностью, логикой изложения, но обоснование сделанных выводов не достаточно аргументировано, неполно раскрыто содержание проблемы,  решение задачи неполное.

1 балл – отвечающий передает содержание проблемы, но не демонстрирует знание точных формулировок, выступление воспринимается аудиторией сложно, ответы на вопросы поверхностные, либо вызывают затруднение, нет решения задач.

0 баллов - ответ краткий, поверхностный, несамостоятельный.

5. Зачет

Зачет – это форма итоговой отчётности, цель которой заключается в конечной проверке и оценке полученных студентами знаний по изучаемой дисциплине в течение одного семестра. Зачет по дисциплине выставляется в 1 семестре. 

5.1. Критерии формирования оценок.

В результате анализа аудиторной и самостоятельной работы, включающей посещение лекционных и практических занятий, выполнение домашних заданий, контрольных работ в аудитории, компьютерного тестирования определяется результирующая оценка, дающая студенту  право получить зачет. 

Допуск к зачету по дисциплине разрешен при наличии у студента 26 баллов за работу в течение семестра. Результирующая оценка определяется по следующей шкале:

· менее 56 баллов – «незачет»

· 56 и выше- «зачет»
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