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Б1.Б.09 Инженерная и компьютерная графика

Структура, и общая трудоемкость дисциплины
	
	Очная форма обучения

	Курс
	3

	Семестр
	5

	Лекции
	36 ч.

	Лабораторные занятия
	36 ч.

	Итого аудиторных занятий
	72 ч.

	Самостоятельная работа
	36 ч. 

	Форма контроля

	Экзамен
	5 сем (36 ч.)

	Общее количество часов
	144 ч.

	Общая трудоемкость дисциплины
	4 зачетных единиц


Цели освоения дисциплины
Целями преподавания дисциплины являются:

· освоение студентами методов компьютерной геометрии, растровой и векторной графики;

· приобретение навыков самостоятельного изучения отдельных тем дисциплины и решения типовых задач;

· приобретение навыков работы с графическими библиотеками и в современных графических пакетах и системах;

· усвоение полученных знаний студентами, а также формирование у них мотивации к самообразованию за счет активизации самостоятельной познавательной деятельности. 

Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

а) общепрофессиональных (ОПК):

- способностью работать в коллективе, толерантно воспринимая социальные, этнические, конфессиональные и культурные различия (ОК-6);

- способностью участвовать в настройке и наладке программно-аппаратных комплексов (ОПК-4);

б) профессиональных (ПК):

- способностью разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования (ПК-2).

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать алгоритмы работы компьютерной графики (ОК-6, ОПК-4, ПК-2);
уметь: применять пакеты инженерной и компьютерной графики при решении прикладных  задач (ОК-6, ОПК-4, ПК-2);

владеть: методами и алгоритмами инженерной и компьютерной графики в своей профессиональной деятельности (ОК-6, ОПК-4, ПК-2).

Краткая характеристика содержания учебной дисциплины:
Представление цвета в компьютере. Фракталы. Алгоритмы растеризации. Алгоритмы обработки растровых изображений. Фильтрация изображений. Векторизация. Двухмерные преобразования. Преобразования в пространстве. Проекции. Изображение трехмерных объектов. Удаление невидимых линий и поверхностей. Методы закраски. Библиотека OpenGL. Аппаратные средства компьютерной графики.
Разработчик: к.э.н., доцент кафедры прикладной математики Толоконников И.Г.  
