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Цели освоения учебной дисциплины: 

Дисциплина «WEB-программирование» относится к базовой части блока 1 «Дисциплины» ФГОС ВО по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника (Б1.В.14). Дисциплина необходима для овладения теоретическими и практическими знаниями, лежащими в основе общенаучных дисциплин компьютерных наук, а также курсов, изучающих конкретные задачи программирования. 

Изучению дисциплины «WEB-программирование» предшествует изучение школьных курсов математики и информатики, а также курсов «Языки программирования», «Практикум на ПК».
Знания, полученные при изучении дисциплины «WEB-программирование», могут быть использованы при изучении курсов «Базы данных», «Компьютерные науки» и др.

Дисциплина изучается в течение одного семестра.
Требования к результатам освоения дисциплины: 
- закрепление знакомства с принципами функционирования глобальной компьютерной сети Internet, общими подходами к поиску и отбору информации в сети; 

- обучение разработке Web-страниц на основе комплексного подхода; 

- обучение программированию в Internet на стороне клиента и сервера; 

- обучение использованию баз данных при разработке Web-проектов; 

- обучение способам маркетинга в Internet, рекламы и продвижения разработанных Internet-ресурсов.

Достижение этих целей обеспечивает выпускнику получение высшего профессионально профилированного образования и обладание перечисленными ниже общими и предметно-специализированными компетенциями. 
Решение познавательных задач в соответствии с поставленной целью выражается в формировании следующих компетенций:
профессиональных (ПК):
· способностью разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая модели баз данных и модели интерфейсов "человек - электронно-вычислительная машина" (ПК-1).

В результате изучения дисциплины, бакалавр должен: 

знать:
· основы функционирования World Wide Web;

· язык гипертекстовой разметки XHTML;

· технологию разделения содержимого и оформления с использованием каскадных таблиц стилей CSS2;

· основные технологии создания Web-сайтов; 

· протоколы обмена информацией Web-серверов и клиентских браузеров;

· основы конфигурирования web-сервера Apache для работы с РНР, SSI;

· способы эффективной реализации Web-интерфейсов к базам данных; 

· основы технологий на основе расширяемого языка разметки XML.
· уметь:
· о проблемах и направлениях развития web-технологий; 

· об основных методах и средствах проектирования программного обеспечения web-сайтов; 

· об использовании дополнительных пакетов и библиотек при web-программировании; 

· о современных объектно-ориентированных алгоритмических языках для Web-программирования, их области применения и особенностях.
 владеть: 
· создавать статические HTML-страницы и применять таблицы стилей;

· писать клиентские скрипты на языке javascript;

· писать серверные приложения на языке php;

· разрабатывать web-интерфейсы к СУБД MySql;

· инсталлировать и администрировать серверное и клиентское программное обеспечение для создания web-интерфейсов к базам данных;

· уметь применять полученные знания для разработки динамических web-сайтов.

Место дисциплины в учебном плане: 

Учебная дисциплина «Wev-программирование» включена в базовую часть Блока 1 "Дисциплины (модули)" (Б1.Б.20).

Дисциплина базируется на материале ранее изученных дисциплин в процессе специальной подготовки бакалавра. Предполагается, что студенты владеют основными понятиями математического анализа, высшей алгебры, компьютерных наук.
Тематический план курса
	№
	Название темы
	АЗ
	СР

	
	
	ЛЗ
	ПЗ
	ЛАБЗ
	

	7 СЕМЕСТР

	1. 
	Тема 1. Глобальные компьютерные сети
Основные понятия, принципы функционирования. Каталоги ресурсов. Поисковые системы.
	6
	6
	
	6

	2. 
	Тема 2. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML.
Общая структура документа, абзацы, цвета, ссылки. Графические форматы, графический объект как ссылка. Таблицы. Фреймы. Общие подходы к дизайну сайта. Разработка макета страницы. Формы.
	5
	5
	
	6

	3. 
	Тема 3. HTML
	5
	5
	
	6

	4. 
	Тема 4. CSS.
Общая структура документа, абзацы, цвета, ссылки
	5
	5
	
	6

	5. 
	Тема 5. Язык JavaScript.
Преимущества и ограничения программ, работающих на стороне клиента. Язык JavaScript: основы синтаксиса. Объектная модель HTML страницы.
	5
	5
	
	6

	6. 
	Тема 6. CSS, JavaScript
	5
	5
	
	8

	7. 
	Тема 7. Регулярные выражения.
	5
	5
	
	7

	
	ИТОГО:
	36
	34
	
	45

	
	Всего (часы):

(аудиторные занятия и самостоятельная работа)
	216


Общая трудоёмкость освоения учебной дисциплины:
144 часа, 4 зачётных единиц.
Дисциплина читается в седьмом семестре.

Лекции
36 часов
Практические занятия
36 часов

Самостоятельная работа
45 часов
Форма контроля — экзамен. За курс отвечает кафедра алгебры и геометрии.[image: image1.png]



