Направление: 09.03.01 Информатика и вычислительная техника (бакалавриат)

Б1.В.11 Проектирование информационных систем
Структура, и общая трудоемкость дисциплины
	
	Очная форма обучения

	Курс
	4

	Семестр
	7

	Лекции
	18 ч.

	В интерактивной форме
	20 ч.

	Практические (семинарские) занятия
	36 ч.

	Итого аудиторных занятий
	54 ч.

	Самостоятельная работа
	18 ч.

	Форма контроля

	Зачет 
	7 сем

	Общее количество часов
	72 ч.

	Общая трудоемкость дисциплины
	2 зачетные единицы


Цели освоения дисциплины
Дисциплина «Проектирование информационных систем» призвана содействовать знакомству студентов с компьютерными телекоммуникациями и возможными подходами к разработке гипертекстовых документов, предназначенных для публикации в глобальной компьютерной сети Internet. Она важна с той точки зрения, что позволяет развивать способности студентов, связанные с общей культурой работы в глобальной сети. Курс закрепляет навыки работы с текстом и графикой, а также навыков программирования и проектирования и разработки информационных систем.
Цель дисциплины: Основной целью курса является освоение практических приемов Web-конструирования и Web-программирования. 

Основные задачи курса: 

· закрепление знакомства с принципами функционирования глобальной компьютерной сети Internet, общими подходами к поиску и отбору информации в сети; 

· обучение разработке Web-страниц на основе комплексного подхода; 

· обучение программированию в Internet на стороне клиента и сервера; 

· обучение использованию баз данных при разработке Web-проектов; 

· обучение способам маркетинга в Internet, рекламы и продвижения разработанных Internet-ресурсов. 

Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

а) профессиональных (ПК):

· способностью разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая модели баз данных и модели интерфейсов "человек - электронно-вычислительная машина" (ПК – 1)

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать 
· основы функционирования World Wide Web;

· язык гипертекстовой разметки XHTML;

· технологию разделения содержимого и оформления с использованием каскадных таблиц стилей CSS2;

· основные технологии создания Web-сайтов; 

· протоколы обмена информацией Web-серверов и клиентских браузеров;

· основы конфигурирования web-сервера Apache для работы с РНР, SSI;

· способы эффективной реализации Web-интерфейсов к базам данных; 
· основы технологий на основе расширяемого языка разметки XML;
уметь:
· создавать статические HTML-страницы и применять таблицы стилей;

· писать клиентские скрипты на языке javascript;

· писать серверные приложения на языке php;

· разрабатывать web-интерфейсы к СУБД MySql;

· инсталлировать и администрировать серверное и клиентское программное обеспечение для создания web-интерфейсов к базам данных;

· уметь применять полученные знания для разработки динамических web-сайтов.
иметь представление: 
· о проблемах и направлениях развития web-технологий; 

· об основных методах и средствах проектирования программного обеспечения web-сайтов; 

· об использовании дополнительных пакетов и библиотек при web-программировании; 

· о современных объектно-ориентированных алгоритмических языках для Web-программирования, их области применения и особенностях. 
Краткая характеристика содержания учебной дисциплины:
Глобальные компьютерные сети. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML. Язык JavaScript. Язык PHP. Базы данных в MySQL. Язык запросов SQL. Взаимодействие скриптов на языке PHP и базы данных MySQL. Сессии и куки. Шаблонизатор.
Разработчики: 
к.ф.-м.н., доцент кафедры алгебры и геометрии Гутнова А.К., 

ассистент кафедры алгебры и геометрии Толпарова И.К.  
