Направление: 09.03.01 Информатика и вычислительная техника (бакалавриат)

Б1.В.04 Математическая логика и теория алгоритмов
Структура, и общая трудоемкость дисциплины
	
	Очная форма обучения

	Курс
	4

	Семестр
	7

	Лекции
	36 ч.

	Практические (семинарские) занятия
	18 ч.

	Итого аудиторных занятий
	54 ч.

	Самостоятельная работа
	18 ч.

	Форма контроля

	Зачет 
	7 сем

	Общее количество часов
	72 ч.

	Общая трудоемкость дисциплины
	2 зачетные единицы


Цели освоения дисциплины
Дисциплина «Математическая логика и теория алгоритмов» предназначена для студентов механико-математических факультетов университетов.

Основной целью освоения студентами данной дисциплины является изучение методов математического описания структуры разнообразных объектов, ознакомление с результатами анализа  структурных свойств этих объектов, а также с алгоритмическими построениями, достигнутыми в этой области к настоящему времени.

Для достижения поставленной цели выделяются задачи курса: 

1) изучение теоретической части курса в соответствии с программой 

2) сдача зачёта в соответствии с учебным планом.
Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

а) общепрофессиональных (ОПК):

· способностью осваивать методики использования программных средств для решения практических задач (ОПК-2);

· способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований (ОПК-5);
б) профессиональных (ПК):

· способностью разрабатывать бизнес-планы и технические задания на оснащение отделов, лабораторий, офисов компьютерным и сетевым оборудованием (ПК-3).
В результате изучения дисциплины студент должен:

· знать
· основные типы объектов и структур, изучаемых теорией графов;
· различные свойства графов и связанных с ними объектов в рамках предлагаемого курса;
· типовые методы,  используемые при работе с графами,  орграфами, мультиграфами и сетями;
· постановки наиболее известных задач на графах и сетях и эффективные алгоритмы их решения;
уметь:
· формулировать прикладные и теоретические задачи на языке графов и сетей,  осуществлять подбор эффективных алгоритмов для их решения;
· разработать программную реализацию выбранного алгоритма,  произвести отладку программы и интерпретировать результаты ее работы; 

· применять полученные теоретические знания для доказательства различных свойств графов и связанных с ними объектов;
иметь представление:
· об основных понятиях и методах, используемых в современной теории графов; 

· о многообразии задач, возникающих на графах и сетях, и алгоритмах их решения;
· об особенностях применения алгоритмов при решении прикладных и теоретических задач; 

· о взаимосвязи между различными разделами теории графов.
Краткая характеристика содержания учебной дисциплины:
Алгебра высказываний. Логика предикатов. Кванторы.  Теория алгоритмов. Машина Тюринга. Алгоритмически неразрешимые проблемы. Операции минимизации
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