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Б1.О.13 Программирование
Структура, и общая трудоемкость дисциплины
	
	Очная форма обучения

	Курс
	1, 2

	Семестр
	1, 2, 3

	Лекции
	34/34/34

	Практические (семинарские) занятия
	34/34/34

	Итого аудиторных занятий
	108/108 (204)

	Самостоятельная работа
	40/31/40 (111)

	Форма контроля

	Экзамен
	1, 2, 3 (117)

	Итого
	432

	Общая трудоемкость дисциплины
	12 зачетных единиц


Цели освоения дисциплины
Цель дисциплины: изучение методов программирования для овладения знаниями в области технологии программирования; подготовка к профессиональному использованию как языков программирования, так и методов программирования. Основной целью курса является знакомство студентов с основами объектно-ориентированного  программирования на языке С#. Знакомство с понятийным аппаратом технологии, а так же получение навыков практической реализации задач по технологии ОПОП. Разработка простых Windows-приложений и использование динамических структур для их реализации. Изучение основных алгоритмов.

Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

· способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач (УК-1); 
· способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности (ОПК-3); 
· способен инсталлировать программное и аппаратное обеспечение для информационных и автоматизированных систем (ОПК-5); 
· способен разрабатывать компоненты системных программных продуктов (ПК-2).
В результате изучения дисциплины студент должен:

иметь представление: 

· о конструировании алгоритмов (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· методах структурного и модульного программирования (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· абстракциях основных структур данных (списки, множества и т.п.) и методах их обработки и способах реализации (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· методах и технологиях программирования (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2); 

уметь: 

· разрабатывать алгоритмы (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· реализовывать алгоритмы на языке программирования высокого уровня (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· описывать основные структуры данных (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· реализовывать методы обработки данных (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· работать в средах программирования (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2); 

· формализовать поставленную задачу, выделить входные и выходные данные, используя понятийный аппарат ОПОП (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2);

· построить иерархию  классов, реализовать их на соответствующем языке программирования, провести оценку эффективности реализации (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2);

приобрести навыки: 

· структурного программирования (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· алгоритмизации (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· работы в среде программирования (составление, отладка и тестирование программ (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2); 

· разработки и использование интерфейсных объектов (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2);

· самостоятельной работы с учебной, методической и научной литературой (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2);

владеть, иметь опыт: 

· разработки алгоритмов (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· описания структур данных (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· описания основных базовых конструкций (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· программирования на языке высокого уровня (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2), 

· работы в различных средах программирования (УК-1; ОПК-3; ОПК-5; ПК-2).

Краткая характеристика содержания учебной дисциплины:
Этапы решения задач на ПК. Основные понятия. Задачи на ввод-вывод. Линейные алгоритмы. Типы данных. Условные конструкции. Пространство имен Math. Конструкция switch. Циклические конструкции. Определенный цикл. Условные циклы. Цикл с предусловием. Условные циклы. Цикл с постусловием. Функции и процедуры. Виды передачи параметров. Простейшие задачи на строковый тип данных. Строковые и символьные данные. Множества и строковые данные. Одномерные массивы.  Анализ данных. Двумерные массивы. Файлы. Типы файлов. Сортировки. Модули и модульное программирование. Обобщенные типы данных: списки, стеки, очереди. Рекурсия. Классы. ОПОП. ОПОП и Windows приложения.
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